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RESUMEN

La educacién es un proceso esencialmente humano que se basa en relaciones interpersonales.
Resulta formativo tanto para quien aprende como para quien ensefia y estd asentado en la
solidaridad, la individualidad y el respeto mutuo. En la sociedad del conocimiento, la educacion
junto al saber, se torna una herramienta esencial para el ejercicio de la libertad. En un marco
social dominado por las tecnologias de la comunicacién y la informacion, la inclusion digital es
un derecho humano.

Ante la gran cantidad de recursos tecnolégicos, se disefié una propuesta didactica en un entorno
virtual de aprendizaje, en colegio secundario de la UNLPam, para la asignatura Fisica de cuarto
afio. Esta propuesta se enmarca en la perspectiva socio constructivista de la plataforma Moodle
utilizada para su implementacion.

En las actividades se emplearon herramientas y recursos TIC. La propuesta se implemento
durante el ciclo lectivo 2020 y 2021 en el citado colegio. Con el disefio e implementacion se
lograron favorecer experiencias de aprendizaje que estimularan la exploracion y la creatividad,
yendo mas alla de sistematizar conocimientos preestablecidos, abriendo espacios de
deconstruccidn y reconstruccién de conocimientos nuevos en diferentes formatos y lenguajes,
dando mayor protagonismo a las y los estudiantes, estimulando el pensamiento critico, la
experimentacion y el aprendizaje colaborativo.

A lo largo de todo el periodo de aplicacion de la propuesta se realizd un proceso permanente de
autoevaluacion. Tuvo buena aceptacion de parte del estudiantado, recibi6 apoyo de la institucion
y estimul6 el trabajo colaborativo entre docentes del colegio.

Se produjo abundante material, que muestra potencialidad para ser extendido a la Fisica de otros
Cursos.

Ademas, la situacion actual, post pandemia, constituye un nuevo escenario para las
investigaciones educativas y deja nuevos desafios para el disefio de propuestas de ensefianza y
aprendizaje donde se integren los entornos virtuales y presenciales.

Palabras claves

Propuesta didactica - Entorno virtual - Aprendizaje Colaborativo - Fisica - Moodle
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JUSTIFICACION

1.1. Razones e intereés del estudio para la sociedad y la comunidad educativa
general

La educacién es un proceso esencialmente humano que se basa en interacciones con otras
personas. Resulta formativo tanto para quien aprende como para quien ensefia y esta asentado
en la solidaridad, la individualidad y el respeto mutuo. Tedesco, en su conferencia Desafios en
la Sociedad del Conocimiento (Argentina, 200 afios) (2008) indica que la educacion se torna
una herramienta esencial para el ejercicio de la libertad. Junto al saber, son fundamentales en la
sociedad del conocimiento. En épocas pasadas, se podia estar socialmente incluido aunque no se
estuviera educado; hoy es necesario estar muy bien educado y alfabetizado cientificamente.

La sociedad se encuentra transitando la era del conocimiento. Binimelis (2010), sostiene que,
sin importar la posicién social que se ocupa, o el grado de integracion econémica o tecnoldgica
gue se posea, el acto de crear nuevo conocimiento adquiere importancia econémica, relevancia
social, cultural y politica en un mundo globalizado. Feldman, (2014) indica que en un marco
social dominado por las tecnologias de la comunicacion y la informacion, y donde existen
marcadas desigualdades sociales, se da lugar a la ampliacion de las brechas digital, cognitiva y
social. Por un lado, la brecha digital acentta las diferencias socioeconémicas que se producen
entre las personas que tienen mayor acceso a las tecnologias digitales y las que no lo tienen,
tanto a escala individual como colectiva (incluso entre paises). Por otro lado, la brecha cognitiva
remarca la separacion existente entre quienes tienen acceso a la tecnologia digital y la
informacién y ademas poseen el conocimiento de como utilizarla y quienes, aunque poseen el
acceso, no saben como hacer uso de las mismas. Por ultimo, la brecha social enfatiza la division
que existe entre los actores sociales y sus posibilidades de acceso a las tecnologias de la
informacién y la comunicaciobn que ocurre por cuestiones de género, desigualdades
socioculturales, pobreza, discriminacion, analfabetismo, lenguaje y falta de infraestructura.

Lopez Lopez y Samek (2009) nos hablan de la inclusion digital como un derecho humano,
procedente del ambiente tecnoldgico. En la tercera generacién de derechos humanos, se
incluyen hoy los que derivan de las nuevas tecnologias de la comunicacién y la informacion,
entre los cuales se encuentran el derecho a la comunicacion y a la informacion completa y
veraz, derecho al acceso a la informacién de relevancia para la Humanidad y derecho a los
medios técnicos de comunicacion publicos y privados.

Respecto de la docencia, Cobo (2016) sostiene que se debe ensefiar a distinguir la informacion
relevante de la que no lo es. Ante la posibilidad con la que se cuenta hoy de acceder a una gran
cantidad de informacion a través de la tecnologia disponible en todas partes y, por lo tanto,
también en las aulas, se trata de promover en quien aprende el desarrollo de la capacidad de
curar y procesar grandes volimenes de datos y estimular la creacion de conocimiento,
posibilitando nuevas conexiones cognitivas entre diferentes campos del saber. La ensefianza
debe estar centrada en el sujeto que aprende. Ante la gran cantidad de recursos tecnoldgicos, los
y las docentes deben disefiar y favorecer experiencias de aprendizaje que estimulen la
exploracion y la creatividad, yendo mas alla de sistematizar conocimientos preestablecidos. Asi
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se abriran espacios de deconstruccion y reconstruccion de conocimientos nuevos en diferentes
formatos y lenguajes, dando mayor protagonismo a la persona que aprende, estimulando el
pensamiento critico y la experimentacion.

En cuanto a la infraestructura tecnoldgica, segun Cobos (2016), debe estar acompafiada de
cambios transversales en la cultura educativa que promuevan la adopcion de dispositivos y
tecnologias en condiciones que favorezcan su aprovechamiento, teniendo en cuenta aspectos
como la convivencia escolar, la autoestima y confianza, la asistencia y retencion escolar, el
estimulo, el acompafiamiento, el reforzamiento, la motivacién y pertenencia, entre otros.
Cuando el contexto en el que se adoptan las TIC estimula y reconoce la creacion individual y
colectiva, dentro y fuera del aula, hay mayores probabilidades de que contribuyan a enriquecer
los procesos de aprendizaje y de autoaprendizaje.

Cobo (2016) también nos habla acerca de la velocidad con la que avanza la tecnologia, de cémo
abre puertas a otras nuevas y al nacimiento de trabajos que hoy no existen. Se debe preparar a
las y los jovenes de hoy para que sean capaces, en el futuro, de realizar esos trabajos y de
utilizar las tecnologias que vendran. Los sujetos del mafiana enfrentaran permanentes cambios,
entre otros, desde lo social, relacional y laboral. Resulta fundamental que aprendan a aprender y
a desaprender en forma permanente, a reformarse y deformarse, que desarrollen la capacidad de
trabajar en redes y con otros, desde las diferencias, de adaptarse cognitiva y constantemente, de
comunicarse de diferentes maneras, ante los cambios que se produciran a lo largo de sus vidas.
Una red no se refiere solo a dispositivos conectados entre si, sino también a individuos que
construyen colaborativamente y que son capaces de aprovechar, explorar y reconvertir
estructuras cognitivas colectivas.

El enfoque actual de la ensefianza de las ciencias naturales, que comienza a cobrar fuerza a
partir de la década del setenta, se encuentra en concordancia con todo lo anterior. Este enfoque,
sostiene que las ideas producidas por la ciencia estdn estrechamente ligadas a los procesos
mediante los cuales se producen. Dicha conexion es tal que, no se pueden comprender
profundamente los conceptos cientificos basicos si no se conoce la forma en la que se llega a
ellos mediante la investigacién (Gellon y otros, 2005).

La actividad cientifica implica la blasqueda de informacion, la observacion critica, el trabajo
colaborativo, la comunicacion, la formulacion de hip6tesis que se ponen a prueba y que muchas
veces deben ser desestimadas y reformuladas. Cuando se llevan a cabo experimentos, el disefio
y puesta en marcha implica activar la creatividad, explorar y aprender conocimientos y
procedimientos diferentes, reinventar aquello que no resulta como se esperaba y aprender de los
errores y fracasos.

En la ensefianza de las ciencias naturales, la construccion y contrastacién de modelos resulta
fundamental para la apropiacion de métodos y conocimientos cientificos. Las TIC brindan una
amplia gama de herramientas en la busqueda de contextos significativos para el aprendizaje.
Ofrecen recursos muy potentes para favorecer y potenciar el aprendizaje de las ciencias, dado
que facilitan el acceso a la informacion y multiplican las posibilidades de interaccion y
comunicacion, superando barreras temporales y espaciales. Las simulaciones, las
modelizaciones y los laboratorios virtuales, entre otros, aumentan las oportunidades de
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cuestionar concepciones erroneas y acceder a contextos significativos para la comprension y
aplicacion de las teorias cientificas. Ademas, las TIC ponen a disposicion del y de la docente la
eficacia de las imagenes para representar y hacer mucho mas visibles los modelos y teorias de la
ciencia, permitiendo la conexion entre el mundo natural y el de la ciencia escolar. (Romero y
Quesada, 2014).

La ubicuidad de las TIC representa, tanto una oportunidad como un desafio, obligando a
encontrar para ellas y de manera urgente, “un sentido y uso que permita desarrollar sociedades
méas democraticas e inclusivas, que fortalezca la colaboracion, la creatividad y la distribucién
mas justa del conocimiento cientifico y que contribuya a una educacién mas equitativa y de
calidad para todos” (UNESCO, 2015, p. 10).

El uso de las tecnologias no garantiza el aprendizaje. Lo que provoca una diferencia
significativa en el aprendizaje adquirido no es el medio en si utilizado para la ensefianza, sino el
uso pedagogico que se haga de él . El desafio estd en utilizar las tecnologias como un espacio
creativo que posibilite la interaccion de diferentes disciplinas y campos del conocimiento y en
formar sujetos capaces de aprovechar esta experiencia para crear sus propias trayectorias de
aprendizaje. (Romero y Quesada, 2014)

A través de la educacion, se acerca la ciencia a la comunidad. Se contribuye a construir
sociedades con individuos que cuenten con los conocimientos necesarios para elegir de la mejor
forma sus opciones profesionales, personales y politicas.

Segun la UNESCO (2013), se afirma que las nuevas generaciones viven rodeadas de las
tecnologias digitales, de tal forma que podrian estar modificando sus destrezas cognitivas; las
TIC son intermediarias de sus experiencias, permitiendo por ejemplo que adquieran gran
cantidad de informacién fuera de la escuela, que tomen decisiones rapidamente, que hayan
adquirido la costumbre de obtener respuestas de forma inmediata y que tengan la capacidad de
procesar en paralelo. Ante todo esto, las escuelas se ven en la necesidad de innovar en los
métodos pedagdgicos para convocar e inspirar a los jovenes.

En el contexto de pandemia por COVID 19, se produce el confinamiento de la poblacién en
gran parte del planeta y la no presencialidad de estudiantes y docentes en los establecimientos
educativos. La UNESCO (2020) muestra cdmo esta situacion, lleva al replanteo de la profesion
docente y de la ensefianza: por un lado, que se realiza de manera virtual, sincronica y/o
asincronica, requiriendo el uso de recursos, habilidades y competencias digitales, y que, por otro
lado, en los casos en los que no fuera posible contar con las herramientas tecnoldgicas se
continda con la ensefianza de forma no presencial. En este nuevo escenario, las y los docentes
siguen cumpliendo su rol primordial en el proceso de ensefianza y de aprendizaje, utilizando
métodos y estrategias innovadoras para permitir al estudiantado tener acceso a la educacion, y
asi apropiarse del conocimiento, incluyendo para esto, entornos virtuales de aprendizaje
(Sornosa Pico y Yanés Rodriguez, 2020). La actividad docente estd relacionada con el uso
pedagogico de las TIC, la creatividad para resolver los desafios planteados por esta situacion
Unica, las estrategias de comunicacion sincronica y asincronica y el disefio de guias de trabajo o
materiales didacticos que lleven a las y los estudiantes al aprendizaje auténomo (UNESCO
2020).
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En los entornos virtuales de aprendizaje, la didactica no es totalmente diferente a la de los
ambientes presenciales, dado que hay abordajes y explicaciones que se adaptan a ambos medios
(Guzman, et al, 2021). Es posible replantear las actividades tradicionales para la ensefianza,
desde un enfoque constructivista y con el soporte de herramientas de las TIC, extendiendo a
nuevas actividades, recursos y estrategias (Alejo y Fuentes Aparicio, 2021). Sin embargo, las y
los docentes han tenido el desafio de reinventarse y reaprender, y la forma ha sido habituandose
a la variedad de plataformas y aplicaciones para la ensefianza virtual y adquiriendo nuevas y
mas competencias en el manejo de TIC (Guzman et al, 2021).

Otro aspecto de la ensefianza es el de la evaluacion en entornos virtuales. Segun Wiliam (2009,
p- 15), “la evaluaciéon es un puente entre la ensefianza y el aprendizaje”. La evaluacion
formativa es aquella que se produce durante todo el proceso de ensefianza, aportando
informacién acerca de la evolucién del aprendizaje en cada alumno y alumna. La
retroalimentacién es uno de los conceptos que subyace a este tipo de evaluacién. Esta practica
aporta informacion que permite conocer qué tan lejos se estd de lograr los aprendizajes
planteados, y es utilizada para acortar esa distancia mediante la introduccién de modificaciones
al proceso de ensefianza, que permitan el acercamiento a los objetivos planteados (Wiliam,
2009). Las TIC ofrecen una gran variedad de recursos y herramientas que permiten llevar a cabo
la retroalimentacion para este tipo de evaluacion.

Al concepto de evaluacion formativa se le contrapone un concepto anterior: la evaluacion
sumativa. Su funcion es basicamente, acreditar lo que el o la estudiante sabe, de determinar la
distancia entre lo que las normas ya establecidas indican que es aceptable y medible, respeto a
dénde quien aprende se encuentra, pero sin actuar sobre el proceso de ensefianza para acortar
esta distancia (Mellado-Moreno et al, 2021).

Méndez-Mantuano et al. (2021) sostienen que, en la educacion post pandemia, conviven en los
procesos de ensefianza, aprendizaje y evaluacion, las tres grandes teorias educativas: el
conductismo, el cognitivismo y el construccionismo. Sin embargo, estas teorias surgieron en
tiempos en los que la conectividad era baja, la globalizacion parecia una utopia y problematicas
sociales, ambientales y econdmicas se trataban localmente. En la era digital, surge el concepto
de conectivismo, que integra las TIC a todo el proceso de ensefianza y aprendizaje. Citando a
Siemens, estos autores indican que “el conectivismo es un proceso que ocurre exclusivamente
dentro de la infraestructura de los entornos virtuales de ensefianza-aprendizaje, no es una
actividad individual, sino una interaccion entre los aprendices y el ecosistema digital” (p. 6860).

1.2. Necesidad de la propuesta

Garantizar los derechos humanos de acceso a la informacion relevante para la Humanidad y el
derecho a los medios técnicos de comunicacion puablicos y privados, compromete al &mbito
educativo a incorporar y ensefiar utilizando las TIC, haciendo un uso pedagogico de las mismas
que lleve a los sujetos a un aprendizaje que les permita distinguir la informacion relevante de la
que no lo es, crear conexiones entre diferentes campos del saber y adecuarse al avance de la
tecnologia.
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La utilizacién de las TIC para la ensefianza, con el aprovechamiento de su mayor potencialidad
cuando sea posible, ird llevando a las personas hacia un aprendizaje que les permita hacer uso
de o exigir sus derechos.

En la era que nos encontramos transitando, resulta indispensable formar ciudadanos y
ciudadanas con alfabetizacion cientifica y tecnoldgica, capaces de insertarse en el mundo digital
y de adaptarse a los permanentes cambios y tecnologias hoy inexistentes.

Desde el afio 2011, la Universidad Nacional de La Pampa (UNLPam)' propone “el uso
pedagdgico de las plataformas virtuales en la educacion formal presencial para estudiantes y
docentes del colegio secundario, mejorar la calidad y las posibilidades pedagdgicas y de
investigacion mediante la aplicacion de nuevas tecnologias, y la actualizacién y mantenimiento
de las aulas virtuales y de navegacion”(p. 195).

En linea con lo anterior, el colegio de la UNLPam, resuelve “incorporar las TIC en las
propuestas de ensefianza y adoptar la plataforma Moodle™ (p.10), consignando en la evaluacion
realizada para ese periodo, que desde el afio 2016 se apoya y acomparia a los y las docentes para
el uso de este recurso, registrandose también el dictado de un curso de capacitacion en el uso de
Moodle en el afio 2015° En el periodo mencionado, el colegio también cita a la plataforma
Moodle como uno de los recursos utilizados para el “Acompafiamiento a las trayectorias
escolares discontinuas™ (p.38). Para el periodo 2018 - 2022, entre sus objetivos y lineas de
accion, presentados en el 2020, se encuentran “estimular la formacion permanente de los y las
docentes ...., fortalecer la formacion en el uso de la plataforma Moodle y acompafiar a docentes
en la implementacion de propuestas aulicas mediadas por la plataforma Moodle”(p.10).

El colegio de la UNLPam se caracteriza por contar ocasionalmente con estudiantes que
participan en competencias deportivas y olimpiadas escolares, entre otras pruebas, a nivel local,
provincial y nacional. Asi, sus trayectorias escolares suelen verse interrumpidas. Los problemas
de salud son otro factor que puede producir discontinuidad en la asistencia al establecimiento.
En cualquiera de estos casos, contar con una alternativa que dé continuidad al proceso de
ensefianza y aprendizaje resulta indispensable y las plataformas virtuales son un herramienta
gue da solucion a esta problematica.

En el marco de la situacion debida a la pandemia de COVID 19, ante la imposibilidad de
concurrir a la escuela, el colegio instd a los docentes a utilizar la plataforma Moodle, brindando
el apoyo necesario para su incorporacion en las asignaturas que ain no contaban con aulas
virtuales, el asesoramiento para su uso tanto a quienes la utilizaron por primera vez como a
quienes ya la venian utilizando. Desde el departamento de Tecnologia, se realiz6 un
relevamiento entre el personal docente para conocer las necesidades de capacitacion respecto de
la plataforma y asi disefiar un curso que atendiera a la demanda. Sin embargo, el disefio de

plan Estratégico y Plan de Desarrollo Institucional para el periodo 2011 - 2015. Area estratégica de Docencia y
Formaciéon de grado y posgrado, objetivo nimero cinco. Area estratégica transversal Tecnologias de la
Informacion.

% Plan estratégico del Colegio de la UNLPam para el periodo 2014 - 2018. Dimension Didactico Pedagogica.
3 Resolucién 425/15 del Consejo Directivo de la Facultad de Ciencias Humanas de la UNLPam

* Gestion Institucional 2018-2022. Objetivos, acciones y estrategias - Afio 2020. Documento presentado en la
Reunion Institucional a comienzos del afio.
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material didactico especifico de cada disciplina, para ser utilizado mediante Moodle, es un tema
pendiente.

En este sentido, el presente trabajo plantea el disefio, implementacion, analisis y autoevaluacién
de una propuesta didactica para la ensefianza, aprendizaje y evaluacion de la Fisica de cuarto
afio, en entornos virtuales.
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2. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

La propuesta fue planteada en el afio 2019 en la asignatura Practica Educativa | de la Maestria
en Ensefianza en Escenarios Digitales (MEED) de la Asociacién de Universidades Sur Andina
(AUSA). En la misma se comienza indagando acerca del uso de la plataforma Moodle en el
colegio de la UNLPam por parte de estudiantes y docentes. Los resultados encontrados llevan a
formular una propuesta didéctica que incorpore el uso de dicha plataforma en la ensefianza,
aprendizaje y evaluacion de la Fisica de cuarto afio del mencionado colegio, a implementar
durante el afio 2020, con la educacion presencial y previo a la aparicion del COVID 19.
Decretado el aislamiento social preventivo obligatorio (ASPO), la propuesta fue modificAndose
y adaptandose al nuevo contexto de virtualidad que se extendié a todo el afio 2020, gran parte
del 2021 y a la presencialidad que se dio en ese ultimo afo.

Las conclusiones de los resultados obtenidos en el trabajo realizado en 2019, en la asignatura
Préctica Educativa |, son las siguientes. El colegio de la UNLPam cuenta con una plataforma
Moodle que es utilizada por la mayoria de las y los docentes y aproximadamente la mitad de las
y los estudiantes. Sin embargo, su uso por parte del profesorado se limita, en general, a subir
material muy pocas veces al afio y el rol del estudiantado, en consecuencia, es descargar el
mismo. A esto se suma, que solo algin o alguna estudiante por curso entra, descarga el
contenido y luego lo comparte en un grupo de WhatsApp con sus comparieros y compafieras®;
este hecho resta al ingreso y uso de la plataforma virtual, por parte de la mayoria de la
comunidad educativa del colegio. Asi, se desaprovechan las posibilidades de uso de este recurso
y la variedad de herramientas tecnolégicas disponibles para incorporar a los procesos de
ensefianza, aprendizaje y evaluacion, y la comunicacion entre docentes y estudiantes y entre
estudiantes.

El escenario cambiante que cre6 la pandemia por el COVID 19 condujo a la mayoria del
profesorado a implementar o incrementar el uso de Moodle. Esta circunstancia puso en
evidencia la falta de formacion adecuada para utilizar la plataforma y disefiar y llevar adelante
propuestas para la educacion en la virtualidad. A esto se sumd la escasez o desconocimiento de
la existencia de disefios propios de cada disciplina a ser implementados en contextos virtuales.

Como evaluar en la virtualidad fue otra de las situaciones problematicas a la que las y los
docentes se enfrentaron durante la pandemia. Las instancias de evaluacion de los y las
estudiantes en entornos virtuales, result6 otro desafio para la mayoria de la docencia, tanto por
el desconocimiento y la dificultad en el uso de las herramientas TIC que permiten obtener
informacion acerca del proceso de aprendizaje, como por la costumbre de realizar evaluaciones
presenciales, individuales y de tipo tradicional.

Estas circunstancias sugieren la necesidad de desarrollar propuestas y materiales especificos
para la ensefianza de las asignaturas particulares desde la virtualidad, ya sea dentro o fuera del
aula. Estas propuestas deben abarcar las diferentes instancias del proceso de ensefianza,
aprendizaje y evaluacion, haciendo uso de algunas de las tantas herramientas digitales que hoy

5 . . . - - - - Zoe: P
Datos obtenidos por quien escribe, del relevamiento realizado en el seminario Practica | de la Maestria en
Ensefianza en Escenarios Digitales durante el afio 2019
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existen y que permiten adquirir informacion acerca de la evolucion del proceso de aprendizaje
del estudiantado.
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3. OBJETIVOS

El uso de las tecnologias no garantiza el aprendizaje. El desafio esta en utilizar las tecnologias
como un espacio creativo que posibilite la interaccion de diferentes disciplinas y campos del
conocimiento y en formar sujetos capaces de aprovechar esta experiencia para crear sus propias
trayectorias de aprendizaje. El contexto de la pandemia que comenzd en el afio 2020, representd
una oportunidad para disefiar propuestas que sirvieran como base para la ensefianza y
aprendizaje de la Fisica en un entorno virtual y adaptables a la presencialidad.

3.1. Objetivo general
Mejorar la ensefianza y aprendizaje de la fisica, en la asignatura Fisica de cuarto afio del colegio
de la UNLPam, ampliando el uso de las tecnologias de la informacion y comunicacion.

3.2. Objetivos especificos

e Disefiar la propuesta de ensefianza y aprendizaje para la plataforma moodle del colegio de
la UNLPam, como espacio formal de la institucion, fomentando en los estudiantes la
creacion de contenidos utilizando TIC en forma colaborativa, con diferentes recursos
tecnoldgicos para la ensefianza de modelos cientificos y sus limitaciones en las ciencias
naturales.

e Implementar la propuesta, potenciando a través de la plataforma Moodle la comunicacion e
interaccion entre los diferentes actores institucionales.

e Registrar los resultados de las diferentes actividades planificadas.
e Analizar la implementacion de cada una de las actividades y de la propuesta en general.

e Reestructurar la propuesta en forma permanente segin los resultados del analisis.

e Autoevaluar continuamente la respuesta a la implementacién de las actividades propuestas
en la plataforma virtual.

e Comunicar los resultados de la propuesta.
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4. MARCO TEORICO

4.1. Concepciones, enfoques y modelos

4.1.1. Lasociedad del conocimiento

Se denomina a la sociedad actual sociedad del conocimiento. Este término refleja la importancia
econdmica implicita en el acto de crear nuevo conocimiento en un mundo globalizado y la
relevancia social, cultural y politica que consigue el hecho de conocer, sin importar la posicion
social que se ocupa o el nivel de integracion econdmica o tecnoldgica que se posea (Binimelis,
2010). Este concepto incluye las dimensiones sociales, éticas y politicas. La principal fuente de
valor y riqueza de la sociedad proviene de la creacidn, distribucion y tratamiento de la
informacién (Feldman, 2014). Los procesos educativos y formativos que se dan desde la
infancia y a lo largo de toda la vida, cobran mayor importancia, como también los servicios
vinculados al conocimiento y a la comunicacién. Para Kruguer (2006), la caracteristica principal
de la sociedad del conocimiento es la habilidad de cuestionar las normas y reglas establecidas:
la innovacion forma parte de esta sociedad y las estructuras y procesos de reproduccion material
y simbolica estan atravesados por procesos que se basan en el conocimiento. También se
caracteriza por el hecho de que se revisa constantemente el conocimiento en general y el
conocimiento de quienes tienen experticia en la materia. Asi, las estructuras y reglas son
cuestionadas en forma permanente y, sumado al “conocimiento del no conocimiento”, la
incertidumbre forma parte de la sociedad actual (Kruguer, 2006).

El desarrollo de la sociedad del conocimiento acelerd el proceso de convergencia mediatica,
donde se encuentran los diferentes medios de comunicacion, los contenidos y las narraciones
transmediaticas (Gros et al., 2012). En palabras del propio Jenkis (2008), convergencia refiere
“al flujo de contenido a través de multiples plataformas mediaticas, la cooperaciéon entre
maultiples industrias mediaticas y el comportamiento migratorio de las audiencias mediaticas,
dispuestas a ir casi a cualquier parte en busca del tipo deseado de experiencias de
entretenimiento” (p.15). También crecid la cultura participativa, provocando cambios en la
forma de entender la relacion de las personas con los medios, existiendo una gran participacion
de quienes los usan y la produccion mediatica es parte de la propia experiencia. Otro fenémeno
emergente es el de la inteligencia colectiva: ante la cantidad de informacion y conocimiento, es
imposible saberlo todo, cada persona sabe algo y compartiendo habilidades es posible juntar las
partes (Gros et al, 2012). Las mismas autoras sefialan que desarrollo de las TIC, y
particularmente de internet, “ha democratizado el acceso a la informacion, y ni los gobiernos ni
las instituciones sociales tradicionales pueden impedir que toda la informacion, tanto la que le
conviene como la que no, circule por esta red de redes que no s6lo nos permite consumir esa
informacién sino también producirla”. El concepto de conocimiento también se ve alterado por
el hecho de que toda la sociedad se relacione a la produccion de conocimiento: “Hemos pasado
de pensar en el conocimiento como algo objetivo, estable, producido por expertos y que se
puede transmitir, a algo subjetivo, dinamico, producido de forma colaborativa” (Gross, 2015
p.59). Asi, la concepcion de educacion también se ha transformado en esta era.
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4.1.2. Teorias educativas: conductismo, cognitivismo y constructivismo

Entre las principales teorias educativas que han surgido hasta el momento se destacan el
conductismo, el cognitivismo y el constructivismo.

Méndez-Mantuano y otros (2021), analizan estas teorias teniendo en cuenta que las mismas se
gestan desde una perspectiva particular para dar respuesta a una problematica especifica. En
base a la indagacién de diferentes fuentes bibliograficas determinan la coexistencia de cada una
de las teorias en la actualidad.

Para la teoria conductista, la conducta refiere a las acciones que llevan adelante los organismos
de manera individual o colectiva durante toda su vida. Citando a Hergenhahn, Méndez-
Mantuano et al. (2021), indican que entre los principales ejes que estructuran esta teoria se
encuentran:
> La conducta de las personas es aprendida e influida por el medio, por lo tanto, los
rasgos genéticos tienen poca influencia en el desarrollo conductual.
> El lenguaje es una manifestacion de la conducta determinada por los principios del
aprendizaje.
> Los procesos de aprendizaje de los humanos y animales son parecidos, por lo tanto,
estudiar a los ultimos puede desvelar los procesos llevados a cabo en las personas.
> Los procesos que se desarrollan dentro de la mente pueden ser minimizados por las
personas.
> Las respuestas a ciertos estimulos pueden ser modificadas con un cambio en la
aplicacién de los principios de los aprendizajes.
> Los principios de aprendizaje son los mismos para un individuo joven o adulto.
(p.6854)

Los mismos autores, citando a Soriano esbozan como principales criticas al conductismo las
siguientes:

> Ignora la influencia que tiene el inconsciente.

> No desarrolla una explicacion para los procesos cognoscitivos (intuicion,
creatividad, imaginacion).
Es mecanicista (todo lo resumen en estimulo-respuesta).
Esta desarticulada con las ciencias modernas (estudia animales para intentar
predecir el comportamiento humano).
> Es operacionalista, ya que se encuentra al servicio del sistema y concibe a la

Psicologia como ciencia naturalista y no social. (p.6854)

VY

La teoria del cognitivismo sostiene que el aprendizaje tiene como funcién la organizacién y la
adaptacion. La primera consiste en integrar patrones fisicos 0 mentales, en principio simples,
para convertirse luego en sistemas complejos. La segunda funcion refiere a la capacidad de
adaptar las estructuras en concordancia con los estimulos externos recibidos. La asimilacion o
acomodacion es el proceso que permite integrar las estructuras ya existentes a elementos
nuevos (Méndez-Mantuano et al., 2021).

Entre las criticas a la teoria cognitiva, los autores citan a Pons y resaltan las siguientes:
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Excesivo racionalismo en la nocidn de ser humano: la persona es concebida por el
cognitivismo como una “maquina de pensar”

Las perspectivas no son sociales, las teorias analizan el conocimiento individual de
las personas y no la construccion de este como un factor social

Desinterés por los aspectos emocionales y motivacionales, donde el computador se
transforma en un buen modelo para explicar la actividad de la mente humana.

Los procesos humanos son percibidos desde una vision mecanicista, donde se
priorizan las operaciones mentales formales y se relegan las dinamicas sociales.

Los postulados esgrimidos dentro del cognitivismo no son objetivos, donde se la
eleva a la conclusion incuestionable de todos los paradigmas mentales de las
personas. (p.6855)

El constructivismo esta basado en el aprendizaje verbal, las estructuras previas y la integracion.
El sujeto, inmerso en la cultura, es protagonista de su propio aprendizaje y el conocimiento se
genera a partir de la relacion con el medio que lo rodea. Las motivaciones y experiencias que lo
atraviesan contribuyen a la representacion del mundo que lo rodea.

Los autores citan a Ertmer y Newby para indicar los siguientes aspectos que fundamentan al
constructivismo:

>

>

Enfasis en la identificacion del contexto en el cual las habilidades seran aprendidas
y luego aplicadas, asi los aprendizajes se daran en contextos significativos
Capacidad para que el estudiante manipule la informacién y realice su propio
control, asi el estudiante utilizara lo que él realmente aprende.

La necesidad de que la informacion se presente en una amplia variedad de formas,
en contenidos en distintos momentos, en contextos reestructurados, para propositos
diferentes y desde diferentes perspectivas conceptuales.

Apoyar el uso de las habilidades de solucion de problemas que permitan al
estudiante ir méas alla de la informacion presentada, a través de diferentes formas de
presentar problemas.

La evaluacion debe estar dirigida hacia la transferencia de conocimiento y
habilidades, a través de la presentacion de problemas que difieran de las
condiciones de la instruccion inicial. (p.6856)

En cuanto a las criticas al constructivismo, Méndez-Mantuano et al. (2021), sefialan a Barreto,
Gutiérrez, Pinilla y Parra, quienes indican las siguientes como las principales.

> Los supuestos son a veces considerados como verdades absolutas, esto genera que

se omitan vacios sobre los procesos constructivos del pensamiento.

> No abordan el cimulo de dimensiones que encauzan al sujeto, por lo tanto, no se

exploran todas las potencialidades que pueden desarrollar las personas.

> Los aspectos motivacionales y afectivos han sido relegados a segundo plano, ya

que no se clarifica la funcién que estos desempefian dentro de los procesos de
ensefianza y aprendizaje.
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> Su excesivo corte racional le dan caracteristicas propias de una forma de instruccion
mecanicista y no formativa, con énfasis en las particularidades receptivas y
estaticas.

> Los planteamientos constructivistas se limitan a dar explicaciones de cémo los
estudiantes se van asemejando a su profesor, donde se omiten las acciones
individuales de los estudiantes. (p.6856)

Méndez-Mantuano et al. (2021), luego del andlisis realizado sobre las tres principales teorias
educativas, sostienen que, en la educacion post pandemia, existen evidencias de que las tres
grandes teorias educativas, el conductismo, el cognitivismo y el construccionismo conviven en
los procesos de ensefianza, aprendizaje y evaluacion. La primera de ellas se pone de manifiesto,
por ejemplo, al observar que la docencia ignora los comportamientos negativos de sus
estudiantes y premia las conductas que se consideran aceptables; también se observa esta
tendencia conductista en el sistema de calificaciones basado en notas que determina la
aprobacion o no del alumnado. La prueba de la presencia del cognitivismo dentro de las aulas es
el hecho de que el alumnado, luego de codificar y almacenar informacién proveniente de varios
medios, es capaz de razonar, resolver los problemas presentados y generar asi un aprendizaje
auténomo.

Los mismos autores identifican la presencia del constructivismo en las escuelas, en situaciones
en las que la docencia propone tareas donde “genera que se aprenda a través de experiencias

previas y permite erigir nuevos contextos a partir de escenarios holisticos dentro del aula”
(Méndez-Mantuano et al, 2021, p. 6857)

4.1.3. Socio constructivismo

La plataforma Moodle basa su estructura en una pedagogia socio constructivista. Dado que
varios autores distinguen al constructivismo del socio constructivismo, se indican a
continuacion las diferencias.

El socioconstructivismo sostiene un principio clave: una persona aprende en interaccién con
otras. La perspectiva constructivista considera que el individuo construye conocimiento en
funcion de la integracion paulatina entre los elementos que provienen de la experiencia con el
medio y las operaciones del sujeto. Dicha interaccién con el medio puede darse tanto por el
manejo de objetos fisicos como por la interaccién con otras personas. Esto implica que el sujeto,
aprende independientemente de si esta interactuando en forma solitaria con el medio fisico a que
si estd con otros individuos. Esto diferencia al socio constructivismo, que considera que “la
interaccién con otros constituye una experiencia clave y determinante para el desarrollo”
(Castellaro y Peralta, 2020 p. 142). Estos autores también consideran otros dos puntos claves: la
superioridad del producto que se logra junto a otros y “al desarrollo como un proceso atravesado
y estructurado por los contextos y productos culturales que mediatizan la construccion del
sujeto” (p. 142).
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4.1.4. Conectivismo

En los altimos tiempos, y vinculado a la era digital, surgi6 otro concepto referido a la forma en
que las personas aprenden: el conectivismo. Este “es un proceso que ocurre exclusivamente
dentro de la infraestructura de los entornos virtuales de ensefianza-aprendizaje, no es una
actividad individual, sino una interaccion entre los aprendices y el ecosistema digital” (Méndez-
Mantuano y otros, 2021, p. 6860).

Segun el creador de este concepto, Siemens (2004), en el mundo interconectado de hoy, donde
el conocimiento es abundante, el conectivismo amplia la definicién de aprendizaje, proponiendo
gue esto ocurre también al interior de las organizaciones y no solo en el individuo. Es imposible
que cada sujeto experimente y adquiera individualmente el aprendizaje necesario para actuar. El
rapido incremento de la cantidad de informacion disponible requiere muchas veces accién sin
aprendizaje personal. Aparece como una habilidad muy valiosa la capacidad de sintetizar y
reconocer conexiones y patrones. Son actividades de aprendizaje la inclusion de la tecnologia y
la identificacion de conexiones.

El propio Siemens (2004, p. 7) indica como los principios del conectivismo, los siguientes:

> El aprendizaje y el conocimiento dependen de la diversidad de opiniones.

> El aprendizaje es un proceso de conectar nodos o fuentes de informacion

especializadas.

El aprendizaje puede residir en dispositivos no humanos.

La capacidad de saber mas es mas critica que aquello que se sabe en un momento

dado.

> La alimentacion y mantenimiento de las conexiones es necesaria para facilitar el
aprendizaje continuo.

> La habilidad de ver conexiones entre areas, ideas y conceptos es una habilidad
clave.

> La actualizacién (conocimiento preciso y actual) es la intencion de todas las
actividades conectivistas de aprendizaje.

> La toma de decisiones es, en si misma, un proceso de aprendizaje. El acto de
escoger qué aprender y el significado de la informacion que se recibe, es visto a
través del lente de una realidad cambiante. Una decision correcta hoy, puede estar
equivocada mariana debido a alteraciones en el entorno informativo que afecta la
decision.

Vv

El conectivismo no posee los fundamentos necesarios para ser considerada una teoria educativa
y tampoco logra superar los problemas de las otras teorias educativas (Zapata-Ross, 2015;
Méndez-Mantuano et al., 2021). Los autores Méndez-Mantuano et al.(2021), luego del analisis
realizado sobre las principales corrientes pedagogicas, indican las siguientes caracteristicas que
debiera tener la “neoeducacion postpandemia” (p. 6861)

> Que permita la flexibilidad a las particularidades de los diferentes estudiantes.
> Que sea inclusiva con las TIC.
> Que permita la posibilidad de realizarse de manera remota.
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> Que redisefie el sistema de evaluacion, el cual se encuentre orientado en el proceso
y no en los resultados.

> Que fomente la participacion de todo el ecosistema escolar (interno y externo).

> Que permita la realizacion de cambios en la metodologia de manera rapida.

> Que prepondere la practica sobre la teoria.

> Que propicie la reflexion y la autocritica.

> Que estimule los sentidos desde las edades tempranas

4.1.5. ;Qué ensefar? ;Qué aprender?

El alumnado actual forma parte de una generacion altamente familiarizada e identificada con el
uso de las tecnologias. Disponen de facil acceso a datos, informacion y conocimientos; viven en
una cultura de interaccion a través de redes sociales y el aprendizaje traspasa los muros del aula
y se encuentra méas alla de sus docentes (Silva, 2017).

Desde una perspectiva socioconstructivista, la incorporacion de tecnologia y redes a la
educacion, requiere el disefio de entornos virtuales de aprendizaje (EVA) centrados en las y los
estudiantes, con docentes que cuenten con las competencias necesarias para integrar las TIC a
sus précticas (Silva, 2017).

Area y Adell (2009) sostienen que el rol docente es

...ensefar al alumnado a hacer frente de modo racional a la ingente y sobrecogedora
cantidad de informacion disponible en una determinada disciplina cientifica. La
formulacion de problemas relevantes, la planificacion de estrategias de busqueda de
datos, el analisis y valoracion de las informaciones encontradas, la reconstruccion
personal del conocimiento deben ser las actividades de aprendizaje habituales en el
proceso de ensefianza, en detrimento, de la mera recepcion del conocimiento a través de
apuntes de clase. (p.4)

Los mismos autores agregan que, relacionada a esta idea, se encuentra también la de aumentar
la autonomia del estudiantado sobre su propio proceso de aprendizaje.

Para el conectivismo, la funcién del profesorado es guiar a los discentes en un aprendizaje que
los lleve a elegir fuentes de informacidn confiables y a adquirir la habilidad de distinguir cual es
relevante y cual no. “La aplicacion de esta teoria como modelo pedagogico, ayuda
especialmente al desarrollo de todas las competencias tecnolégicas de nuestros alumnos, y por
lo tanto a familiarizarse con el uso de las redes sociales como herramientas para compartir su
talento” (Baron Ramirez, 2016, p.2).

Ensefiar a aprender es otra de las acciones fundamentales en la sociedad actual. El propio
Siemens (2004, p. 9) expresa: “La tuberia es mas importante que su contenido. Nuestra
habilidad para aprender lo que necesitamos mafiana es mas importante que lo que sabemos hoy.
Un verdadero reto para cualquier teoria de aprendizaje es activar el conocimiento adquirido en
el sitio de aplicacion [...] A medida que el conocimiento crece y evoluciona, el acceso a lo que
se necesita es mas importante que lo que el aprendiz posee”.
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Cobo (2016), nos habla de la necesidad de “desarrollar una multialfabetizacion” en el alumnado,
que contribuird a la comprensién de diferentes maneras de comunicacion cultural y a construir
su identidad personal. En el ejercicio de la multialfabetizacion se encuentran “la obtencidn, la
combinacion, maodificacion, produccion, presentacion y evaluacién de la informaciéon en
diferentes formas, en distintos ambientes y situaciones, y mediante el uso de diversas
herramientas”, que favorecen “el desarrollo y habilidades de pensamiento y aprendizaje
criticos” (p. 99).

Se trata de estimular en quien aprende, el desarrollo de capacidades y actitudes que le permitan
crear, conectar y solucionar problemas de forma colaborativa; esto requiere el manejo “de
saberes relevantes, el descubrimiento, la creacion y el uso de nuevos conocimientos en el
mundo” (Cobo, 2016).

4.1.6. El socio constructivismo en los entornos virtuales

El socio constructivismo, tiene al sujeto que aprende como protagonista. A través de las
actividades realizadas, ayudado por el o la docente, construye significados y logra el
procesamiento cognitivo provocando el cambio de estructuras mentales y logrando el
aprendizaje significativo. Se tiene en cuenta a la persona inserta en un contexto social y cultural
gue condiciona su aprendizaje. El trabajo colaborativo determina su desarrollo cognitivo.

Un entorno virtual de aprendizaje (EVA) es un espacio donde la ensefianza y aprendizaje se
produce mediado por las TIC. Estos espacios favorecen la construccion del conocimiento por
medio de la interaccion y colaboracion entre las personas comprometidas (Araque et al, 2017).

Adell et al. (2004) definen: “un entorno virtual de ensefianza/aprendizaje es una aplicacion
informética disefiada para facilitar la comunicacion pedagogica entre los participantes en un
proceso educativo, sea éste completamente a distancia, presencial, o de una naturaleza mixta
que combine ambas modalidades en diversas proporciones” (p. 4). Respecto a la utilidad de
estos entornos, los mismos autores indican que son adecuados para la distribucién del material
educativo en formato digital y para acceder a este contenido, para realizar debates o discusiones,
para integrar contenidos entre otras.

Un entorno virtual de aprendizaje esta disefiado con objetivos formativos y educativos, es un
espacio social, el estudiantado forma parte del proceso de construccion del entorno. Las
herramientas de un EVA se componen de tal manera que:

e se produce comunicacién sincrdnica y asincronica,
se pueden administrar los materiales para el aprendizaje
se puede gestionar a las personas que participan
se cuenta con sistemas de seguimiento y evaluacion de los progresos en el aprendizaje
se cuenta con soporte tecnoldgico para docentes y estudiantes (Silva, 2017)

Es necesario tener en cuenta que para garantizar el aprendizaje y una mejora en la calidad de la
ensefianza, no basta con la utilizacion de un EVA. Su implementacion debe estar acompafiada
de un plan de formacion del profesorado en estrategias didacticas y TIC entre otras habilidades
(Adell et al., 2004).
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Segun Onrubia (2005), el aprendizaje en entornos virtuales, como un proceso de construccion,
supone que el o la estudiante reelabore el contenido a aprender desde su estructura cognitiva, en
base a su conocimiento especifico, estrategias de aprendizaje, factores afectivos, motivaciones,
metas, capacidades cognitivas basicas, metacognitivas y de autorregulacion, representaciones y
expectativas.

4.1.7. Laensefianzay el aprendizaje en entornos virtuales

Zapata-Ros (2015), indica que hay muchas definiciones de aprendizaje, pero existe consenso en
que es el proceso o conjunto de procesos que, a través de la experiencia, el estudio, la
instruccion, la observacion o el razonamiento, produce la adquisicion o modificacion de ideas,
habilidades, destrezas, conductas o valores. El aprendizaje permite dar significado y valor al
conocimiento y hacerlo operativo en contextos diferentes al que se adquiere. Ademas puede ser
utilizado por otras personas en distintos lugares y tiempos debido a que se representa y
transmite mediante complejos c6digos que poseen una estructura.

Desde la perspectiva de Onrubia (2005), el aprendizaje y la ensefianza en un entorno virtual,
incluye dos representaciones que el alumno o la alumna construye de manera dindmica,
contextual y situada: una sobre el significado del contenido a aprender y otra sobre el sentido de
aprender ese contenido. Para que esta construccién alrededor del nuevo contenido de
aprendizaje sea optima, el o la docente debe brindar un proceso de ayuda, ofreciendo los apoyos
y soportes que requiera, cuando sean necesarios, y que cambian y se ajustan en el transcurso del
proceso. Desde esta perspectiva, hay una relacion entre la actividad mental constructiva de
quien aprende, la ayuda permanente de quien ensefia y el contenido. Debe existir una actividad
conjunta entre docente y estudiante, en torno al contenido, de manera tal que lo que cada parte
haga se entienda y cobre significado en referencia a las acciones de la otra. En entornos
virtuales esto ocurre a distancia y sincrénica o asincrénicamente.

Araque et al. (2018), citando a Necuzzi y a Silva, indican que

...Investigaciones sobre la inclusion e implementacién de los entornos virtuales de
aprendizaje (EVA), dentro de cualquier modalidad educativa, afirman que éstos deben
estar respaldados por teorias del aprendizaje, con el proposito de aportar y considerar
elementos pedagdgicos indispensables en el momento de su disefio, de tal forma que las
actividades a desarrollar conlleven a la construccién de conocimientos compartidos y
desarrollo cognitivo. (p. 89)

Area y Adell (2009) encuentran tres modelos formativos desarrollados en las aulas virtuales.
Uno de ellos es el modelo formativo de ensefianza presencial con apoyo de internet, donde esta
altima herramienta es solo un complemento de la docencia presencial, el aula virtual es un
espacio donde solo se ofrece el material de trabajo e informacion general o particular (horarios,
calificaciones, apuntes) y la comunicacion e informacion a través de la misma es escasa. Otro
modelo es el semipresencial, donde se integran los procesos de ensefianza y aprendizaje de las
clases presenciales y virtuales; el entorno digital es un contexto donde el profesorado promueve
acciones para que sus estudiantes aprendan y requiere por parte de este, planificacion y
desarrollo de procesos educativos que se complementen entre el aula fisica y virtual. EI tercer
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modelo mencionado es el de docencia a distancia, que se produce totalmente en un entorno
virtual. El proceso educativo se da practicamente a distancia, cobran gran relevancia los
materiales didacticos, el disefio del aula y la interaccion social entre docentes y estudiantes
mediante los recursos virtuales.

Para Cobo (2016), el disefio pedagoégico debe “favorecer las experiencias de aprendizaje,
estimular la exploracion y la creatividad, ... abrir espacios de deconstruccion y reconstruccion
de nuevos conocimientos en diversos formatos y lenguajes, estimulando el pensamiento critico
y la experimentacion” (p. 35).

En un aula virtual, existe una gran diversidad de actividades que se pueden presentar al
alumnado, con el objetivo de que éste experimente en forma activa la construccion del
conocimiento. Desde la practica, el aula virtual escenifica un entorno donde las y los estudiantes
deben poner en marcha un conjunto de habilidades y estrategias cognitivas, actitudinales y
sociales para afrontar situaciones de aprendizaje (Area 'y Adell, 2009).

Boada (2018), sostiene que las plataformas digitales de ensefianza, estructuradas en el modelo
de aprendizaje constructivista y colaborativo, también promueven la activa participacion del
alumnado, fomentando la construccion de conocimiento y potenciando sus competencias
individuales y colectivas.

Onrubia indica que, para una perspectiva socio constructivista, el disefio de entornos y objetos
virtuales debe prestar “especial atencion a la creacion de contextos que faciliten y promuevan
las condiciones para que el profesor pueda ofrecer una ayuda ajustada a los aprendices, y pueda
desarrollar con éxito los ajustes interaccionales que constituyen, hasta donde sabemos
actualmente, el nacleo de los procesos y mecanismos de influencia educativa que concretan esa
ayuda ajustada. ... la mision de las TIC y de los recursos tecnoldgicos virtuales, es amplificar y
“empoderar” la “presencia docente” (Onrubia, 2005, p. 9).

El aprendizaje se daréa si esta orientado hacia la construccion de significados por parte de quien
aprende y si la ensefianza se dirige hacia el procesamiento cognitivo del mismo.

4.1.8. Evaluacion en Entornos Virtuales de Aprendizaje

Barbera (2006) sostiene que para lograr un aprendizaje mas significativo en el alumnado, resulta
imprescindible tener a la evaluacién como una herramienta de innovacion, que trascienda el
hecho de acreditar conocimiento. Debe ser una evaluacién de y para el aprendizaje, donde el
impulso méas importante esté dado por la retroalimentacion y ésta sea aprovechada de parte de
docentes y estudiantes, por medio del dialogo en torno al contenido, que posibilite la ayuda y
respuesta necesaria para avanzar con el conocimiento.

La misma autora también nos habla del concepto de evaluacion como aprendizaje, que incluye
al “aprendizaje mismo de la dindmica evaluativa en cuanto analisis y reflexion” (p. 6) del
alumnado, respecto a sus propios proceso educativos. Y también, la evaluacion desde el
aprendizaje, que incluye desarrollar de manera significativa la capacidad de aprender a vincular
el conocimiento que ya se tiene con el nuevo.
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Avila Luna (2009) también destaca a la retroalimentacion como una herramienta necesaria del
proceso de evaluacion, que desde una perspectiva constructivista, debiera estar integrada a la
ensefianza y el aprendizaje para ayudar a su revision y andlisis y repercutir en las decisiones
adecuadas para su progreso constante.

Podemos decir que la evaluacién es un proceso que genera informacion, por lo que es
de especial relevancia detenernos a pensar qué es lo que se hace con esta informacion,
como es sistematizada pero, sobre todo, cdmo es interpretada y comunicada con el fin
de que tenga una utilidad préctica para los estudiantes y para el propio profesor. (p. 1)

La retroalimentacion:

Y

Es una descripcion de hechos y de percepciones y sentimientos

Es una manera de ayudar y ser corresponsable

Es un proceso natural que se da en diferentes contextos de la vida

Es especifica y concreta

Es un proceso de dialogo continuo que se dirige a comportamientos que se pueden
cambiar

Se dirige la persona utilizando su nombre

Oportuna

Congruente (sentir, pensar, decir)

> Actla como facilitador del crecimiento personal. (p. 5)

YYVYY

Y VY

Los entornos virtuales de aprendizaje han aportado herramientas que favorecen tres tipos de
evaluaciones: la automatica, la enciclopédica y la colaborativa. Los bancos de datos
interrelacionados que al ser utilizados para evaluaciones virtuales ofrecen respuestas y
correcciones inmediatas, se aplican al primer tipo de evaluacion. Para el segundo tipo, la
tecnologia aporta un cimulo de contenidos de facil acceso y de diferentes fuentes. Para el tercer
tipo de evaluacidn, las TIC ofrecen la posibilidad de visualizar los procesos y productos
resultantes del trabajo colaborativo virtual de las y los estudiantes, cuya evaluacion resulta
metodoldgicamente ventajosa (Barbera, 2006)

A modo de sintesis podemos decir que para evaluar los aprendizajes en contextos virtuales, es
necesario abastecerse de un sistema de evaluacion “que incluya criterios, juicios, decisiones
educativas, retroalimentacion”, para que se desarrolle un aprendizaje progresivo que se haga
cada vez mas solido y complejo, todo esto enmarcado en el aprovechamiento de las ayudas
docentes. (Barbera, 2006, p. 11)

4.1.9. El rol de las instituciones educativas

Una ensefianza y aprendizaje mediado por las TIC debe estar acompariado por las instituciones
educativas. Tradicionalmente, estas ofrecian el conocimiento; hoy han debido adaptarse y
flexibilizarse. La tecnologia debe ser un medio para crear nuevos formatos educativos para
entender y construir el aprendizaje dentro y fuera de las instituciones la utilizacion de
dispositivos tecnoldgicos no debe replicar los modelos de transferencias de informacion (Cobo,
2016).
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Es esperable que las escuelas planteen retos y propuestas diferentes, teniendo en cuenta las
caracteristicas del contexto del alumnado e integrando las TIC (Boada, 2018).

Para Sayat (2018),

...el cambio en las instituciones educativas debe ser sistémico y requiere un liderazgo
carismatico y fuerte con vision estratégica. Requiere de competencias especificas que a
nivel ejecutivo apoyen el trabajo de otros, estimulen la colaboracion, brinden
incentivos, acepten y recompensen el riesgo que implica asumir nuevas formas del
“hacer” a la vez que ayuden desde sus roles de liderazgo a eliminar barreras. (p. 9)

4.2. Escenario de la propuesta.

Se implement6 en el Colegio Secundario Preuniversitario de la UNLPam, para Fisica de cuarto
afio en base a los contenidos minimos establecidos en su Disefio Curricular®.

4.2.1. Antecedentes

El colegio se encuentra ubicado en la ciudad de Santa Rosa. Cuenta con aproximadamente 100
docentes, de los cuales aproximadamente el 60 % es regular en su cargo, y 360 estudiantes
distribuidos en 12 cursos, 2 cursos por division de primero a sexto afio. El ciclo basico funciona
en el turno tarde y el ciclo orientado funciona en el turno mafiana. El colegio depende de la
Facultad de Ciencias Humanas y fue creado como ambito de aplicacion de las carreras de
formacion docente de la Universidad. El ingreso de los y las estudiantes se realiza por sorteo,
por lo que la heterogeneidad de los grupos es una constante en todos los afios. El nivel
académico es mas bien alto, por lo que las familias que inscriben a sus hijos e hijas en esta
escuela, estdn comprometidas con su educacion y los y las acompafian en su trayectoria,
brindando todo el apoyo a la institucion.

Se dispone de personal especializado para atender cuestiones pedagdgicas, tanto de estudiantes
como de docentes, en el Departamento de Orientacion. A su vez, cada ciclo tiene una asesora
pedagogica coordinadora de ciclo. También las materias estan agrupadas por departamentos
que tienen una docente coordinadora y se realizan reuniones periddicas tanto a nivel
departamental como a nivel coordinaciones. Esta modalidad de trabajo en equipo, resulta una
fortaleza académica debido al acompafiamiento de las trayectorias escolares de los y las
estudiantes y de la actualizacién permanente de las practicas.

Otro 6rgano de gestion es el Consejo Escolar, integrado por docentes y estudiantes elegidos por
el voto de sus pares. Junto a otras practicas, contribuye a la construccion de sujetos
comprometidos con su tiempo, con la cultura y con los derechos humanos.

La propuesta que se presenta tiene su origen en la asignatura Practica Educativa | de la Maestria
en Ensefianza en Escenarios Digitales, cursada en el afio 2019. En la misma, se realiz6 un
relevamiento entre docentes y estudiantes sobre el uso de la plataforma Moodle a través de
encuestas (Anexo I). En el mismo se observa que la mayoria del estudiantado conoce la
existencia de la plataforma y esta matriculado. En menor porcentaje, pero alin en mayoria,

® Resolucion N° 432/13 del Consejo Superior de la UNLPam.
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ingresan a la plataforma. Al indagar por las razones por las que lo hacen, la mayoria responde
que es para descargar material. En menor medida aparecen respuestas como: realizar actividades
0 entregas de tareas, revisar si hay material nuevo, ver mensajes o comunicarse con el profesor o
la profesora. Esto coincide con el uso que el profesorado hace de la plataforma, que en su gran
mayoria, deja archivos de texto y videos, solicitan el envio de tareas e informan notas.

Una pregunta referida a por qué las alumnas y alumnos no utilizan la plataforma, fue respondida
por la mayoria de estudiantes, incluso, por quienes la utilizan. Se destaca entre las respuestas
gue no pueden entrar y que se aprueba igual sin usarla. Estudiantes de segundo afio, indican
también que es aburrida, que nadie la usa, que no es importante, que no les gusta y que no saben
usarla.

Con respecto a si les parece que aprenden o aprenderian mejor usando la plataforma, en tres
cursos la mayoria opina que si. Las razones son diversas y varia seguln el curso; destacan el facil
acceso al material, el tenerlo al alcance en cualquier momento, la facilidad para entregar
trabajos, la posibilidad de tener méas informacion, de complementar las clases y tener clases
virtuales, la comunicacion con los profesores y las profesoras.

Quienes opinan que no aprenden o no aprenderian mejor, destacan que prefieren las clases en el
aula u otras formas como el WhatsApp, que se repite lo mismo que en las clases, que no es
necesaria, que es aburrida, que no todos pueden entrar.

Las y los estudiantes de cuarto afio son quienes utilizan en mayor medida la plataforma y de
diversas formas; ademas se muestran mas optimistas al aprendizaje con su uso. En particular
este curso, utiliza Moodle con docentes de varias materias, con propuestas variadas en cada una,
gue no se limitan a la descarga de material.

De las encuestas realizadas en 2019, en forma personal a docentes del colegio, surge que todo el
profesorado tiene conocimiento de que la institucién cuenta con la plataforma Moodle y en su
mayoria se encuentra matriculado en la misma, y la utilizan para todos los cursos que dictan en
el colegio. En cuanto a la frecuencia con la que las personas encuestadas ingresan a la
plataforma, un nimero muy bajo indicaron hacerlo con poca frecuencia, o una vez a la semana,
y menos cantidad, una o dos veces en el afio o0 solamente para las capacitaciones del colegio. La
finalidad con que ingresan la gran mayoria, es para subir material (en forma parcial cada tanto o
una vez al afio), para entregar trabajos practicos, comunicarse con estudiantes, atender consultas
y por capacitacion.

La mayoria del profesorado deja el material en formato de archivos de texto; aproximadamente
la mitad deja videos, simulaciones o animaciones, consignas de tareas y paginas web y en
menor medida solicitan participacion en foros, informan notas o se comunican por mensajes.
Unicamente una persona solicita al alumnado que suban archivos.

Consultados por los motivos por los que no utilizan la plataforma, una tercera parte emplea otras
formas de comunicacién como blogs o la plataforma Classroom. Aproximadamente la décima
parte indica que lleva mucho tiempo su uso, mientras que el resto manifiesta que los y las
estudiantes no se interesan, que tuvo problemas para registrarse, que no tiene la costumbre de
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usarla, que solicito el espacio y ain no se cre6 0 que no ha averiguado si puede utilizarla en el
ciclo basico, dado que en un principio se usaba solamente en algunos cursos.

Respecto a si el uso de la plataforma favorece o podria favorecer el aprendizaje, menos de la
décima parte de la docencia encuestada considera que no, porque solo brinda informacion extra
o ampliada. Algunos docentes manifiestan desconocer si esto puede ser asi y la mayoria
aseguran que si. Entre las razones se destaca la variedad de respuestas: permite dar continuidad
al proceso de ensefianza y de aprendizaje, es un medio oficial de comunicacion, ayuda a
visualizar el material, los y las estudiantes pueden ingresar desde sus hogares y compartir
informacion, permite el acompafiamiento de las tareas fuera de clase y a estudiantes con
trayectorias particulares y el seguimiento individualizado.

Otros comentarios realizados por los y las docentes hablan de la desconfianza que existe sobre
el uso de espacios virtuales de ensefianza y de aprendizaje y también de las desventajas respecto
a Google Classroom que permite abrir los archivos con mas facilidad y subir archivos de mayor
tamario.

Los resultados obtenidos de las encuestas a estudiantes y docentes muestran una
correspondencia entre lo manifestado por ambos grupos. Esto se observa al comparar los datos
de profesores y estudiantes que utilizan la plataforma, cantidad de docentes que el alumnado
manifiesta que usan Moodle y en el uso que estudiantes y docentes dan a la misma para las
clases.

Entre las debilidades detectadas en el diagnostico se encuentra la confeccion de los instrumentos
para las y los alumnos. Los mismos no fueron probados lo suficiente antes de su aplicacion para
ser reformulados, por lo que se observé que no resultaron adecuados para aplicar en primero y
segundo afio. En primero no se aplicd y en segundo afio se observé que no comprendieron
algunas de las consignas y en varios casos tuvieron la actitud de copiar las respuestas, hasta en
el formato, de algin compafiero o compafiera.

A pesar de lo anterior y como fortalezas del diagndstico, en su momento se considerd que la
informacién obtenida sobre el uso de la plataforma Moodle y la percepcion de docentes y
estudiantes a cerca de la misma resultaba interesante para replantear cuestiones como el uso que
se estaba dando a la misma por parte de quienes la utilizan y qué se transmite al estudiantado en
lo que refiere a su potencial.

4.2.2. Contexto de implementacién

El afio 2020 se caracterizO por estar enmarcado en una situacion de constante cambio. La
concurrencia a la escuela se vio afectada por la pandemia del COVID 19. Se suspendieron las
actividades presenciales en todo el pais’. La UNLPam habilitd el dictado de clases virtuales® y
desde un primer momento en el colegio preuniversitario se trabajé para garantizar la
continuidad pedagdgica al estudiantado, estableciendo la comunicacion por diferentes vias con
toda la comunidad educativa y las familias, para relevar y atender a las necesidades de cada

" Resoluci6n N° 108/2020 del Ministerio de Educacién de la Naci6n.
8 Resolucién N° 088/2020 del Consejo Superior de la UNLPam.
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miembro. De esta forma se crearon nuevas aulas virtuales, se asesor6 sobre diferentes
estrategias de ensefianza en la nueva modalidad, se distribuyeron netbooks y material impreso al
alumnado que lo requirid, entre otras tareas, muchas de las cuales contindan.’

Desde los recursos informaticos, la institucion dispone de conexion a internet, de WiFi libre en
todo el establecimiento y de plataforma Moodle, para construir aulas virtuales utilizables por
toda su comunidad educativa. Cuenta con un gran numero de netbooks, que tanto estudiantes
como docentes pueden solicitar en calidad de préstamo, y con personal afectado a su
mantenimiento.

4.2.3. Entorno virtual de aprendizaje

La plataforma elegida por el colegio es Moodle de distribucién libre, y estd creada bajo una
concepcidn socio constructivista.

Tomado esta teoria como referente, en la pagina oficial de Moodle
(https://docs.moodle.org/all/es/Pedagog%C3%ADa ), se destacan cinco puntos que resultan
Gtiles para aplicar a la educacion y se informan como las distintas herramientas y actividades de
la plataforma procura dar soporte a dicho construccionismo social, estando la pedagogia de
Moodle y el disefio de software intimamente ligados al aprendizaje en linea.

Un primer punto se relaciona con la concepcion de que en un ambiente verdaderamente
colaborativo, las y los participantes son tanto docentes como estudiantes potenciales. No perder
de vista esta idea contribuye a que los y las docentes estén alertas ante las oportunidades que se
presenten para permitir que el resto de participantes compartan sus ideas con ellos y ellas.
Moodle cuenta con muchas actividades cuyo disefio permite a los y las estudiantes controlar el
contenido comun; dentro de estas actividades se encuentran los foros, wikis, glosarios, bases de
datos y mensajes, que alientan a que las alumnas y alumnos participen afiadiendo contenido para
que otros y otras participantes en el curso las prueben. La plataforma se actualiza
permanentemente, y ha implementado en sus Gltimas versiones, una herramienta que permite
crear nuevos roles con distintas combinaciones de capacidades.

El segundo punto que se destaca sostiene que cuando se crea o expresa algo para que otros lo
vean, se aprende especialmente bien, lo que cominmente se denomina aprender haciendo. Asi,
el aprendizaje es mejor en la medida que se propone a las y los estudiantes expresarse, afiadir
informacién en forma de post, realizar proyectos, tareas o construcciones que seran vistas por
otras personas, dado que el compromiso en su realizacion y la reflexion sobre el propio trabajo
es mayor. La forma que Moodle propone para abordar este punto se relaciona con:

e la propia estructura del curso, por la que todas y todos los participantes transitan y que
permite construir una idea compartida y activa para el aprendizaje;

e los foros que habilitan un espacio para la discusion y para compartir material multimedial,

e las wikis, que son sitios construidos colaborativamente y que facilitan el trabajo grupal.

® Acta de la Il Sesién Ordinaria del Consejo Institucional 24 de abril de 2020 Colegio de la UNLPam.
Acompafiar las trayectorias escolares en la virtualidad. Acompafiar en un escenario sin presencialidad.

Maestria en Ensefianza en Escenarios Digitales- Lambrecht, Carmen Edit - Trabajo Integrador Final 27


https://docs.moodle.org/all/es/Pedagog%C3%ADa

V... N ety YA = | . -
. & &S ‘ @l
ot (55 h O N T

Duise A & &)

UNLPam UNPA

e |os glosarios donde se puede construir también colaborativamente, un listado de
definiciones durante todo el proceso que dura el curso.

e las bases de datos donde los participantes pueden introducir medios estructurados
(colecciones de fotos digitales, bibliotecas de referencia, entre otros)

Un tercer punto que se destaca est4 vinculado a la idea de que se aprende mucho con el solo
hecho de observar la actividad de los pares (aprendizaje por smosis). Es una condiciéon humana
el hecho de la observacién mutua y la de aprender como proceder ante ciertas situaciones
debido a las instrucciones de otros. Por ejemplo, cuando se participa de una clase interactiva,
donde las y los estudiantes realizan preguntas, se incentiva a que todas y todos formen parte de
esta manera también, o al menos oyendo las discusiones de las y los demas; asi las y los
alumnos se insertan de una manera multidimensional en el aprendizaje. En este sentido, la
plataforma Moodle cuenta con la pagina de participantes donde se puede ver a todas y todos,
cuénto tiempo hace que visitaron el sitio y cuenta con informacion de cada uno. También el
blogque Usuarios en linea muestra quiénes se encuentran conectados y el bloque Actividad
Reciente, donde no solo la o el docente, sino las y los estudiantes pueden ver cambios en el
curso, entradas en foros, envios de tareas, intentos de respuesta a cuestionarios, entre otras
cosas. Esta situacion promueve una especie de presion entre compafieras y compafieros que
puede estimular a quienes lo necesiten a participar o entregar tareas, al ver que otras y otros lo
estan haciendo. Otra herramienta consiste en que cada entrada o cambio que se realice, en
general queda etiquetado con el nombre de quién lo hizo y cuando.

Respecto del cuarto punto, esté relacionado con el concepto de que la ensefianza constructivista
se produce cuando se comprende el contexto de las otras y otros. Cuando se conoce a las
personas a las cuales se pretende ensefiar y se adecua el lenguaje, la expresion de los conceptos
y los ejemplos, se proporciona una mejor experiencia de aprendizaje. Esto es de suma
importancia tenerlo presente cuando se piensa en el aprendizaje en linea, ya que en general no
se conoce a las personas y no sobran las vias visuales y auditivas para hacerlo. Para atender a
este punto, Moodle cuenta con diferentes maneras de obtener la informacion: el perfil de
usuario, la participacion en los foros, la expresidn en bitacoras individuales, los informes de
actividad general y los modulos de encuestas.

Por ultimo, el quinto punto referente indica que “un entorno de aprendizaje necesita ser flexible
y adaptable para poder responder con rapidez a las necesidades de los participantes en su
interior”. Esta flexibilidad y adaptabilidad se refieren a poder realizar las modificaciones
convenientes en la medida que sea necesario. Cuando el curso, con sus materiales y actividades,
se encuentra programado de antemano, la o el docente, como facilitadora y facilitador del
aprendizaje, debe estar atenta y atento a la respuesta de las y los estudiantes al trabajo pre
disefiado para realizar los ajustes y adecuaciones necesarias, ya sea porque se ha excedido o ha
resultado escaso en alguna medida respecto al nivel del grupo. La flexibilidad también es
necesaria teniendo en cuenta las y los participantes los diferentes horarios en los que puedan
realizar las tareas, por esto es importante contar con actividades asincronicas. Asi, el principal
recurso que ofrece la plataforma Moodle para tratar esta necesidad es la propia pagina del curso,
donde la o el docente pueden afiadir, quitar o reestructurar actividades cuando sea necesario, el
libro de calificaciones se actualiza automaticamente e informa en cualquier momento las
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actividades del curso. Los aspectos de apariencia y comportamiento tanto a nivel del sitio, curso
0 actividad cuentan con preferencias que permiten a profesoras y profesores adecuar el
comportamiento de Moodle de muchas maneras. Cuando se modifican los datos en otros
sistemas externos, integrados a Moodle, este reacciona facilmente manteniendo autentificacién,
inscripciones entre otras cosas.
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5. PROPUESTA

5.1. Generalidades

Se disefidé una propuesta de aula virtual en la plataforma Moodle del colegio de la UNLPam,
para la asignatura Fisica de cuarto afio. Por un lado se tuvieron en cuenta los saberes a trabajar
en la materia y aquellos que fueron priorizados durante la pandemia de COVID 19 (2020 y
2021). Por otro lado, se consideraron los procesos a llevar adelante para promover el
aprendizaje, que contribuyan al desarrollo de personas criticas, capaces de comunicarse, trabajar
en redes y adaptarse a los cambios.

En las actividades se aplico, principalmente, el uso de herramientas y recursos TIC analizados
en los diferentes seminarios de la Maestria en Enseflanza en Escenarios Digitales de la
Asociacion de Universidades Sur Andina. La propuesta se implement6 durante el ciclo lectivo
2020y 2021 en el citado colegio.

La propuesta comenzé a implementarse durante el ciclo lectivo 2020 en forma presencial.
Luego, decretado el aislamiento social y preventivo obligatorio (ASPO), se continué su
desarrollo en forma virtual. En base a la autoevaluacién de los resultados obtenidos, en el afio
2021, se puso en practica una version revisada, esta vez en situaciones variadas de trabajo: en
burbujas y con distanciamiento social preventivo obligatorio (DISPO), en virtualidad por el
nuevo ASPO y presencialidad plena sobre el final del afio.

En base a la fundamentacion, se presentaron en forma gradual y guiada, diferentes tipos de
actividades con alguna o algunas de las siguientes caracteristicas:

gue permitan la adaptabilidad a las particularidades de quien estudia
gue alienten el intercambio en ambientes virtuales entre estudiantes y con la docente
gue promuevan el aprendizaje colaborativo y la produccién de contenidos incorporando el
uso de herramientas tecnolégicas
e que incluyan la busqueda de informacién con guias que orienten hacia los materiales mas
adecuados para los objetivos planteados en cada tema o actividad
gue conduzcan a la modelizacion de fendmenos fisicos
que permitan la vinculacion de lo aprendido con situaciones reales
que fomenten la reflexion y el pensamiento critico

La secuenciacion de temas y contenidos para lograr los objetivos propuestos en el plan, fue la
siguiente.

En un primer momento se prepar6 el aula virtual teniendo en cuenta aquellos aspectos que
pudieran resultar mas atractivos al estudiantado. Se present6 el aula virtual en la clase que en
principio fue presencial y el ingreso a la plataforma. Las actividades iniciales tienen como
finalidad que el grupo clase se familiarice con el aula virtual. Se utilizaron algunas herramientas
tecnologicas en actividades grupales e individuales, que posibilitan diagnosticar el grado de
conocimiento previo sobre las TIC.
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Algunos de los recursos y herramientas TIC utilizados fueron Moodle, plataformas de
videoconferencias, foros, alojamiento de archivos en linea, simulaciones computacionales,
cuestionarios en linea, videos, textos digitales, procesadores de textos.

Los contenidos en esta primera parte son: Fuerzas y modelizacion de las fuerzas. Ley de
interaccion y ley de inercia. Modelo de cuerpo puntual. Fuerza resultante y equilibrio.

La evaluacion del progreso de los aprendizajes segun los objetivos planteados es permanente,
mediada por la reflexion y revision.

En una segunda etapa se potencio la interaccion en el aula virtual entre docente y estudiantes y
entre estudiantes mediante actividades que promueven la participacion activa y el intercambio.
Se abordaron los contenidos en la siguiente secuencia, (que incluye los modelos matematicos
que describen cada contenido): situaciones de equilibrio aplicadas a la hidrostatica y al
movimiento rectilineo uniforme. Movimiento rectilineo uniformemente acelerado. Movimiento
en dos dimensiones. Ley de la masa.

Se continda con la evaluacién, reflexion y revisién permanente del progreso de los aprendizajes
segun los objetivos planteados.

A las herramientas y recursos TIC ya mencionados se les suman, entre otros, comunidades
virtuales (wikis), cdmaras digitales, editores de audio y video, softwares y sitios web de
herramientas de disefio gréafico y de presentacion, el uso del teléfono celular en sus multiples
opciones, herramientas para animaciones digitales, redes sociales.

Como cierre se realizé la integracion de los contenidos y procedimientos en actividades que
involucran el uso de TIC.

5.2. Disefio y resultados por unidad tematica

5.2.1. Presentacion de la materia

Disefio

Para la presentacion del aula virtual en la plataforma se utiliz6 la primera pestafia de Bienvenida
(Imagen 1) donde se exponen los contenidos a estudiar durante el afio, presentando también un
esquema de los mismos. Ademas esta pestafia es la que cuenta con el foro Avisos, a través del

cual se comunican las novedades semanales como actividades a realizar, clases virtuales
sincronicas, entre otras cosas (imagen 2)
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I.  Imagen 1: pestafia de Bienvenida con mensaje explicativo acerca de la materia, esquema
de contenidos y foro Avisos para comunicaciones al estudiantado.

- WU, 20 US JUIIUE 2U2U, 2U. 12
Actividades para la semana del 22 al 26 de junio y link para la clase virtual 2§ camen Lambrecnt 0 Carmen Lambrecht
sab, 20 de jun de 2020, 10:56

Actividades para la semana del 16 al 19 de junio 2§ Carmen Lambrecht 0 Carmen Lambrecht
mar, 16 de jun de 2020, 10:24

Actividades para esta semana (del & al 12 de junio) 2§ Cammen Lambrecht 1) ‘Carmen Lambrecht
lun, 8 de jun de 2020, 11:32

Clase de consultas per zoom Martes 2 de junio - 10 horas “§  Carmen Lambrecht 0 Carmen Lambrecht
lun, 1 de jun de 2020, 11:28

Clase de consultas por zoom - Martes 26 - 10 horas 2§ Carmen Lambrecht 0 ‘Carmen Lambrecht
lun, 25 de may de 2020, 21:14

Wikis 2§ camen Lamorecnt 0 Carmen Lambrecht
Jue, 21 de may de 2020, 13:08

Clase por zoom martes 19 - 10 horas “§ Cammen Lambrecht 0 Carmen Lambrecht
lun, 18 de may de 2020, 12:36

Tarea, zoom y grupos 2§ Cammen Lambrecht 0 ‘Carmen Lambrecht
lun, 11 de may de 2020, 13:21

Trabajo en grupos “§ Carmen Lambrecht 0 Carmen Lambrecht
vie, 8 de may de 2020, 17:04

Reunion clase por zoom este martes 5 de mayo 2§ Carmen Lambrecht 0 ‘Carmen Lambrecht
lun, 4 de may de 2020, 20:18

Clase de consultas por zoom y algo mas 2§ camen Lambrecnt 0 Carmen Lambrecht
lun, 27 de abr de 2020, 17:16

Consultas por zoom “§  Carmen Lambrecht 0 Carmen Lambrecht
lun, 20 de abr de 2020, 16:20

Actividad evaluativa sobre ley de inercia 2§ Cammen Lambrecht 1) ‘Carmen Lambrecht
vie, 17 de abr de 2020, 17:43

Cuestionario para actividades 1, 2 y3 2§ camen Lamorecnt 0 Carmen Lambrecht
mié, 15 de abr de 2020, 21:46

Continuamos! =§ Cammen Lambrecht 0 Carmen Lambrecht
dom, 12 de abr de 2020, 21:36

Nuevo trabajo evaluativo: Identificando y representado Ias fuerzas =3 Ccamen Lamorecnt 0 Carmen Lambrecht
lun, & de abr de 2020, 00:11

Chat on line por cualquier duda “§ Cammen Lambrecht 0 Carmen Lambrecht
dom, 29 de mar de 2020, 12:55

Video muy recomendable 2§ Cammen Lambrecht 0 ‘Carmen Lambrecht
sab, 28 de mar de 2020, 11:43

Nuevas actividades 2§ camen Lambrecnt 0 Carmen Lambrecht

Jue, 26 de mar de 2020, 18:17

[1.  Imagen 2: Algunos mensajes del foro Avisos.
Resultados

Un nimero pequefio de estudiantes utilizaron esta pestafia, ya sea para interiorizarse acerca de
los contenidos de la materia como para recibir la informacion desde el foro Avisos. Respecto a
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este Ultimo, la mayoria no recibié los mensajes via correo electrénico en su bandeja de entrada
principal, dado que en muchos casos llegan a la bandeja de correos basura (Spam). En el afio
2020 el alumnado contaba con la comunicacién de los mismos por parte de las preceptoras del
curso por medio de WhatsApp, un medio de comunicacion preferido por la mayoria. Las
preceptoras se encontraban suscritas a las aulas virtuales por lo que estaban al tanto de toda la
informacién. Durante el afio 2021, por decision institucional, las preceptoras ya no realizaron
esta tarea, instando al estudiantado a ingresar y actualizarse de las novedades en el aula virtual.
Ademas contaron con cronogramas por unidad (Anexo II), con las actividades a realizar
semanalmente y los trabajos a entregar con sus respectivas fechas y modalidades.

De aqui en adelante, se mencionan: el material en PDF que se encuentra disponible en el Anexo
I11; simulaciones computacionales cuyos enlaces se encuentran en el Anexo IV; videos de la
web o producidos por la docente, cuyos enlaces estan en el Anexo V; consignas que se
indicaron desde la plataforma y actividades con listas de cotejo en el Anexo VI; test,
cuestionarios o encuestas en el Anexo VII. Finalmente, el Anexo VIII muestra algunas
producciones de las y los estudiantes.

5.2.2. Unidad 1. Fuerzas y ley de interaccion

Disefio

En un comienzo, previo al aislamiento social preventivo obligatorio, en esta pestafia se presento
lo visto en las clases de la semana, el material de texto para la unidad en formato PDF , el foro
de consultas y un test sobre Fuerzas para responder luego de la presentacion de la primera parte

del tema y su lectura. Este test fue realizado con la herramienta Cuestionario de la plataforma
Moodle.

Luego del comienzo del ASPO, se incorporaron a la plataforma otras herramientas explicativas,
se realizaron clases virtuales para descripciones de tareas y consultas de los y las estudiantes. La
organizacion de la plataforma se presentd por nimero de actividades, indicando si el trabajo era
grupal o individual y las fechas de entrega en los casos que correspondia. Mediante el foro
Avisos y a través de un cronograma por unidad, se comunicé al alumnado las actividades que
debian realizar cada semana. Todas las actividades contaron con guias de mayor o menor
amplitud, elaboradas por la docente y varias de aquellas, con listas de cotejo . En el cuadro 1 se
resumen las actividades, recursos y herramientas de esta unidad.

UNIDAD 1
Actividad Herramientas y Recursos
Clases virtuales semanales (sincrénica) Zoom o Meet, camara de video o al menos
micréfono, pc, notebook, tablet o
smartphone.
Lectura de texto con explicaciones y Material de texto en PDF elaborado por la
actividades elaborados por la docente docente con aporte bibliogréafico
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(individual o grupal, asincronica)

Test sobre Fuerzas disefiado por la docente
(individual, asincronica)

Cuestionario elaborado por la docente
(Moodle)

Laboratorio virtual: midiendo la fuerza
peso. (Grupal, asincrénica)

Simulacion computacional Masas y
Resortes
Guia en PDF elaborada por la docente

Entrega de resultados del laboratorio
virtual en formato digital (Grupal,
asincronica)

Tarea (Moodle). Procesador de textos.

Resolucion de ejercicios (Colaborativa,
asincronica)

Guia en PDF elaborada por la docente
Foro para compartir uno de los ejercicios y
comentar el de un compafiero o
compariera.

Wiki para armar la resolucion de todos los
ejercicios de la guia.

Rastreo de ideas previas: Preguntas
(Colaborativa, asincronica)

Foro para intercambiar las respuestas a las
preguntas

Lectura de material en PDF o visualizacion
de video de la web sobre la tercera ley de
Newton o Ley de interaccion (Individual o
grupal, asincronica)

Video de la web y material en PDF
elaborado por la docente con aporte
bibliogréfico.

Actividad experimental (individual o
grupal, asincronica)

Materiales disponibles en los hogares,
teléfonos.

Realizacién de un video (individual o
grupal, asincrénica)

Teléfono, camara, editor de video

Presentacion del video en la plataforma
(individual o grupal, sincrénica y
asincrénica)

Tarea de la plataforma Moodle

Resolucion de ejercicios (individual o
grupal, sincrénica y asincronica)

Tarea de la plataforma Moodle

Lectura y andlisis (individual o grupal,
asincronica)

Texto elaborado por la docente con aporte
bibliografico y Tarea de la plataforma
Moodle

I1l. Cuadro I. Actividades y recursos y herramientas utilizados en la Unidad 1.

Resultados

En general la mayoria de los y las estudiantes realiz6 las tareas asignadas, a excepcion de la
Wiki que tuvo una participacion menor a la mitad del alumnado. En los foros, la interaccion fue
muy baja; cada estudiante publicd lo solicitado pero muy pocos comentaron la tarea de un
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compafiero o compafiera. Ante la propuesta de resolver un ejercicio de lapiz y papel dado en la
guia o buscar una situacion de aplicacion y hacer un video sobre la tercera ley de Newton, la
mayoria eligio la primera opcion. La pertinencia de las respuestas a las diferentes actividades,
en general fue muy buena.

La participacion en los foros fue aumentando en la medida que esta actividad fue planteada,
afladiendo tutoriales sobre como participar. Durante el afio 2021, la participacion del alumnado
fue muy satisfactoria.

5.2.3. Unidad 2: Equilibrio y ley de inercia

Disefio

En esta segunda unidad, se continu6 presentando en la plataforma las actividades numeradas
correlativamente con su respectivo cronograma, dando aviso en el foro correspondiente de cual
correspondia a cada semana. Se disminuy6 el nimero de tareas a entregar en forma obligatoria,
respecto de la unidad anterior. También se continué con las clases virtuales para explicacion de

actividades y consultas. En el cuadro 2 se resumen las actividades y herramientas y recursos de
la unidad.

UNIDAD 2

Actividad Herramientas y Recursos

Clases virtuales semanales (sincrénica) Zoom, camara, pc, notebook, tablet o

smartphone.

Uso de simulacion computacional (grupal,
sincrénica)

Simulacion Fuerzas y movimiento
Guia de trabajo en PDF disefiada por la
docente

Resolucion de ejercicios de lapiz y papel
(individual o grupal, sincrénica y
asincronica)

Guia en PDF elaborada por la docente

Cuestionario sobre Fuerzas y Equilibrio
(individual, asincronica)

Cuestionario disefiado por la docente
(Moodle)

Visualizacién de un video de la web y
lectura sobre la ley de inercia compilado
por la docente (individual o grupal,
asincronica)

video de la web y material en PDF
elaborados por la docente

Actividades sobre la ley de inercia con
simulador (grupal, sincrénica y
asincronica)

Simulacién Fuerzas y movimiento
Guia en PDF disefiada por la docente

Resolucidn de ejercicios de lapiz y papel
(individual, sincronica y asincrénica)

Guia en PDF elaborada por la docente
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Realizacion de un video sobre una Guia en el formato pagina de Moodle
experiencia de la ley de inercia (individual, | elaborada por la docente.
asincronica) Teléfono, camara, editor de video

Presentacion del video de la experiencia en | Tarea de la plataforma Moodle

la plataforma (individual, asincrénica) Correo electrénico y Drive
Lectura sobre masa, peso y volumen Material en PDF elaborado por la docente
(individual o grupal, asincronica) con aporte bibliogréafico

Cuestionario sobre masa, peso y volumen Cuestionario de Moodle disefiado por la
(individual, asincronica) docente

IV. Cuadro Il. Actividades y recursos y herramientas utilizados en la Unidad 2.

Actividad 3

Actividad evaluativa sobre furerza resultante y equilibrio

Actividad 5

Conlalotara delas piginas 89 del material d s profundizari on ol e

Actividad 6

Realizar Las actiidades can b sinvalaciin Fuer s y p

Actividad 7
Resizar : pigina s el

Actividad cxaluativg sebre Loy de incrcia

Imagen 3: Presentacién de la pestafia de la Unidad 2 en el afio 2020
Resultados

La mayoria del estudiantado particip6 con la entrega de las tareas solicitadas. Los mejores
resultados se obtuvieron en la realizacion del video sobre una experiencia de la ley de inercia 'y
su explicacion, recibiendo trabajos de muy buenos a excelentes en su mayoria. La eleccion de la
experiencia a realizar fue totalmente a criterio de cada estudiante, siempre con el
acompafiamiento docente. No fue posible la entrega de esta tarea a través de la plataforma,
debido al limite maximo de subida de archivos, por lo que las entregas fueron realizadas por e-
mail o compartiendo un link de Drive.
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En cuanto a los cuestionarios, el primero de ellos incluy6 un tiempo acotado para su realizacion
y un Unico intento, mientras que el segundo, conto la posibilidad de dos intentos. Se obtuvieron
mejores resultados y mayor participacion en el segundo cuestionario.

5.2.4. Unidad 3: Hidrostéatica

Disefio

Se continuaron utilizando los cuestionarios luego de la presentacion del material tedrico, se
utilizaron més cantidad de videos para la explicacion de los temas. En cuanto a las actividades a

entregar, se potencio el uso de foros y la realizacion de videos. Nuevamente se presentd un
trabajo colaborativo en formato wiki.

UNIDAD 3
Actividad Herramientas y Recursos
Clases virtuales (sincronica) Zoom, cdmara, pc, notebook, tablet o
smartphone.

Lectura sobre la presion y sus unidades de | Pagina de Moodle elaborada por la docente
medida ((individual o grupal, asincrénica)

Verdadero -Falso sobre Presion Cuestionario (Moodle) disefiado por la
(individual, asincrénica) (Anexo VII) docente

Lectura sobre Densidad y Flotacion Material en PDF elaborado por la docente
((individual o grupal, asincrénica) con aporte bibliogréafico

Uso de simulaciones (grupal, asincrénica) | Simulaciones Densidad, Flotacion y Bajo

presién
Guia de trabajo en PDF disefiada por la
docente
Presentacion de las actividades con las Wiki, editores de imagenes
simulaciones (Colaborativa en grupos de
hasta cuatro integrantes) (asincronica)
Verdadero -Falso sobre Densidad, Cuestionario (Moodle) disefiado por la
flotacion y presion (asincronica) (Anexo docente
VII)
Visualizacién de un video sobre Presion Video de la web
atmosférica ((individual o grupal, Guia de preguntas en etiqueta de Moodle,
sincrénica) (Anexo V) elaborada por la docente
Respuestas a preguntas sobre Presion Tarea de Moodle
atmosférica (individual, asincronica) Editor de texto
Visualizacién de dos videos sobre Videos de la web.
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Expresion matemética para célculo de de
la presion y ejemplos de calculos
((individual o grupal, asincrénica)

Resolucidn de ejercicios de lapiz y papel
sobre Presion ((individual o grupal,
sincrénica)

Guia en PDF elaborada por la docente

Visualizacién de video sobre Presion
atmosférica y su medida ((individual o
grupal, asincrdnica)

Video de la web .

Resolucion de actividades sobre Presion
atmosférica (individual o grupal,
sincrénica)

Guia en PDF elaborada por la docente

Realizacién de un experimento sencillo y
el informe de laboratorio correspondiente,
sobre la presion atmosférica (grupal,
asincronica)

Guia en PDF elaborada por la docente
Plantilla en Word para la confeccion del
informe disefiada por la docente

Editor de textos.

Tarea de la plataforma Moodle

Visualizacién de videos sobre el Principio
de Pascal, aplicaciones y ejemplo de
calculo para la prensa hidraulica.
(individual o grupal, asincrénica)

Videos de la web .

Busqueda orientada por la docente y
explicacion de una aplicacion del Principio
de Pascal (individual o grupal,
asincronica)

Web (paginas sugeridas por la docente),
editores de texto

Participacion en un foro para compartir la
aplicacién del principio de Pascal
(colaborativa, asincronica)

Foro para compartir y comentar
aplicaciones del Principio de Pascal

Construccion de un Ludion (individual,
asincronica)

Guia en etiqueta de Moodle, elaborada por
la docente .
Video ejemplo de la web.

Realizacion de un video mostrando el
ludion y su funcionamiento (individual,
asincronica)

Foro para compartir el link al video
realizado y comentar el de las y los
comparieros

V. Cuadro Ill. Actividades y recursos y herramientas utilizados en la Unidad 3
Resultados

En esta unidad la participacion en la mayoria de las actividades fue de la mayor parte del
estudiantado. Nuevamente los cuestionarios tuvieron una alta participacion con muy buen
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desempefio, teniendo dos intentos para resolverlo. La participacion e interaccion en los foros

mejoro notablemente respecto de las unidades anteriores, también con muy buenos aportes.

Mas alto fue el porcentaje de participacion en la realizacion del video de la aplicacion del
Principio de Pascal, presentando trabajos de muy buenos a excelentes en su mayoria. La
presentacion del video con la construccion del ludidon y su explicacién también fue de la
mayoria del alumnado, ddndose un desempefio de muy bueno a bueno.

Aproximadamente un tercio del grupo clase participd activamente en la construccion de la wiki.
En el afio 2021 esta actividad se modificd, por otra también colaborativa, realizdndose a través

de un foro.

5.2.5. Unidad 4: Descripcion del movimiento

Disefio

Se implemento la produccion de videos explicativos por parte de la docente.

se continuo el trabajo colaborativo por medio de una wiki y se afiadié el recurso Glosario

lo largo de la unidad. (colaborativa,
asincrénica y sincrénica)

colaborativamente un documento sobre la
descripcion del movimiento. Se construye a

UNIDAD 4
Actividad Herramientas y Recursos
Clases virtuales (sincronica) Zoom, camara, pc, notebook, tablet o
smartphone.
Busqueda de informacién para armar wiki

Construccion de un glosario con los
términos importantes del tema
(colaborativa, asincronica)

Glosario (Moodle)

asincrénica y sincrénica)

Uso de simulaciones (individual o grupal,

Simulacion: EI hombre movil

docente

Guia de trabajo en PDF disefiada por la

asincronica)

Lectura sobre MRU (individual o grupal,

con aporte bibliogréfico

Material en PDF elaborado por la docente

Auto evaluaciones parciales sobre los
diferentes conceptos estudiados en la
unidad (individual, asincronica)

docente

Cuestionarios (Moodle) disefiado por la

(individual o grupal, asincrénicay
sincroénica)

Resolucidn de problemas de lapiz y papel

docente

Guia de trabajo en PDF elaborada por la

Maestria en Ensefianza en Escenarios Digitales- Lambrecht, Carmen Edit - Trabajo Integrador Final

39



7. oo =
A ‘. G\\’déz .\tf;\'
UNdec P"-Q 7

4 S

UNLPam

™

UNPA

9
a'

Visualizacion de videos sobre los diferentes
conceptos estudiados :

e Explicacion de MRU

e Explicacion de Sistema de Referencia
y Posicion

Explicacion de POSICION
Explicacion de DISTANCIAy
DESPLAZAMIENTO

Explicacion de VELOCIDAD y
RAPIDEZ
Algo més sobre VELOCIDAD y
RAPIDEZ y CAMBIO DE UNIDADES
Gréficos y ecuacion - velocidad
positiva - posicion inicial 0 m
Gréficos y ecuacion - velocidad
negativa

Graficos y ecuacion - instante inicial
distinto de cero

¢Qué es la aceleracion?

MRUA - Aceleracion

Graficos de MRUA

e Ecuaciones de MRUA
(individual o grupal, asincrénica)

Videos de produccion docente

Lectura sobre MRUA (individual o grupal,
asincronica)

Material en PDF elaborado por la docente
con aporte bibliogréafico

Visualizacién de videos sobre los diferentes
conceptos estudiados:

e ;Qué es la aceleracion?

e MRUA - Aceleracion

e Graficos de MRUA

e Ecuaciones de MRUA

(individual o grupal, asincrénica)

Videos de produccion docente

Visualizacién de videos sobre Caida libre
(individual o grupal, asincrénica)

Videos de la web.

Cuestionario sobre Movimiento rectilineo
(individual, asincronica)

Cuestionario Moodle elaborado por la
docente

Visualizacién de dos videos sobre Tiro
parabdlico (individual o grupal,
asincronica)

Videos de la web.

Uso de Simulacion ( grupal, asincronica)

Simulacién Movimiento de un proyectil
Guia en PDF disefiada por la docente

Visualizacién de video sobre Movimiento
circular (individual o grupal, asincronica y
sincrénica)

Video de la web.
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Resolucidn de ejercicios de lapiz y papel Guia en PDF elaborado por la docente

(individual o grupal, sincrénica)

Foro para compartir la resolucion de los Foro (Moodle)
ejercicios de lapiz y papel (colaborativa,
asincronica)

Busqueda de un movimiento circular de la | Instrumentos de medida como regla y

vida cotidiana para medir las cantidades cronémetro

gue permitan conocer las cantidades y Guia en word para completar disefiada por
caracteristicas relacionadas al movimiento | la docente

(individual, asincrénica) Foro para compartir los trabajos

VI. Cuadro IV. Actividades y recursos y herramientas utilizados en la Unidad 4
Resultados

La mayoria del alumnado particip6 en las actividades propuestas que se consideraron
evaluativas, con buen desempefio en general. Los cuestionarios fueron de las tareas con mayor
participacion y mejor desempefio. Lo mismo ocurrio6 con las actividades experimentales.

La wiki y el glosario tuvieron una participacion de aproximadamente un 70 % del estudiantado.

Se implementd un cuestionario anénimo para averiguar la opinion de los y las estudiantes
respecto a los recursos utilizados. Participaron con su respuesta aproximadamente un 30%.
Opinaron que tanto el glosario como la wiki son de utilidad y buenas herramientas para
aprender.

Entre las actividades que mas les gustaron estan los videos, los trabajos experimentales, la
confeccién de infografias y las simulaciones, aunque también manifestaron que la resolucién de
gjercicios y lecturas les agradan.

5.2.6. Unidad 5: Segunda Ley de Newton e integracion de los saberes
Disefio
En esta unidad, se continu6 con las clases virtuales y las y los estudiantes contaron con el

material en PDF con teoria y ejercicios para el tema Segunda Ley de Newton. También se
siguio6 con la modalidad de foro para la correccion de ejercicios.

Se propusieron las consignas para la confeccion de un trabajo integrador de la asignatura, para
cuya presentacion podian optar por diferentes formatos.

UNIDAD 5
Actividad Herramientas y Recursos
Clases virtuales (sincronica) Zoom, camara, pc, notebook, tablet o
smartphone.
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Lectura sobre la Segunda ley de Newton Material en PDF elaborado por la docente
(individual o grupal, asincrénica) con aporte bibliogréfico

Trabajo colaborativo, compartiendo las Foro
resoluciones de los ejercicios (asincrénica)

Visualizacién del video Las leyes de Video de la web
Newton en el espacio (Agencia Espacial
Europea) (individual o grupal, asincronica)

Trabajo final integrador (individual o Consignas en pdf con soporte en video
grupal, asincrdnica y sincrénica) producido por la docente.

Trabajos presentados por las y los
estudiantes en diferentes formatos

VII. Cuadro V. Actividades y recursos y herramientas utilizados en la Unidad 5
Resultados

Las y los estudiantes, en su mayoria logran integrar los contenidos de la materia. Utilizaron
diferentes formatos para presentarlos como: videos, Minecraft, Genially, presentacion de
Google o Power Point, softwares para mapas conceptuales (Cmap Tools), entre otros. La
elaboracién del contenido se realizé con el acompafiamiento docente, otorgando las ayudas
necesarias en cada momento de la produccién. La mayoria de los trabajos mostré la
comprension de los conceptos y fendmenos estudiados durante el afio y también la creatividad y
habilidades individuales y grupales, puestas en marcha para la creacion de contenido.

5.3. Auto evaluacion de la propuesta y conclusiones

A lo largo de todo el periodo de aplicacion de la propuesta se realiz6 un proceso permanente de
autoevaluacién. Para ello se utilizaron diferentes instrumentos que permitieron dar cuenta del
avance o no del cumplimiento de los objetivos planteados y reformular las estrategias. Entre
otros instrumentos se utilizaron foros, diferentes tipos de encuestas, cuestionarios, datos
estadisticos de la plataforma Moodle, devoluciones de los y las estudiantes en diversos
formatos.

El cambio en el contexto de trabajo, pasando de la presencialidad a la completa virtualidad
durante el primer afio y en el segundo, transitando por el trabajo en burbujas en forma
presencial, la virtualidad completa y un ultimo mes de presencialidad plena, llevo a permanentes
adaptaciones en la propuesta, siempre pensando en dar continuidad al trabajo desde la
plataforma Moodle. El afio 2020 llevo a la constante adecuacion a la virtualidad y a realizar una
gran cantidad de aprendizajes relacionados con el uso de las TIC y de los entornos virtuales para
la ensefianza y el aprendizaje, tanto de parte de estudiantes como de docentes. Cémo
comunicarse en la virtualidad, el correcto uso de las diferentes herramientas (correo electrénico,
plataformas virtuales de aprendizaje y de videoconferencias, editores de texto y video, foros,
wikis, glosarios, entre otras), la realizaciéon de test, las formas de evaluar, la produccion de
contenidos, representaron grandes desafios. Entrados en el afio 2021, muchas cuestiones que
antes eran obstaculos fueron aprehendidas y formaron parte de la cotidianidad por lo que, por un
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lado resulté méas sencillo trabajar con el uso de las TIC y su implementacién a los procesos de
ensefianza y aprendizaje. Por otro lado, la adaptacion a la bimodalidad, parte presencial y parte
virtual, fue otra barrera a saltar, sobre todo por el alumnado que tendi6 a dejar de realizar las
actividades virtuales.

Se produjo abundante material especifico de Fisica, por parte de la docente, aplicando las TIC y
para ser utilizado a través de la plataforma Moodle, tanto en la ensefianza como en la
evaluacion. Esta prolifica produccion incluy6: desde cronogramas digitales, consignas
elaboradas para diferentes actividades como lecturas, creacion de foros y wikis, guias para el
uso de simulaciones, guias para realizar experiencias de laboratorios, guias y plantillas para la
escritura de informes, también paginas de Moodle, produccion de presentaciones digitales y
videos, confeccidn de tests con diferentes propoésitos, disefio de listas de cotejo, entre otros. Las
y los estudiantes también produjeron una gran cantidad de material utilizando las TIC, de los
cuales se adjuntan algunos ejemplos. Para algunas de estas actividades se solicitd entrega
individual pero promoviendo el trabajo en colaboracion con otras personas, como pares y/o
familiares y siempre con el acompafiamiento docente.

Como resultado de la autoevaluacién, se puede apreciar que los objetivos planteados se
cumplieron ampliamente.

Por otro lado, comparando esta propuesta didactica con la que se llevaba adelante en los afios
anteriores al 2020, se encuentran las siguientes ventajas:

e un incremento en el uso de las TIC,

e mayor produccion de contenido por parte de la docente y del alumnado.

e incremento de producciones colaborativas en formatos multimediales que se comparten a
través de la plataforma
disposicidn de cronogramas que anticipan los temas y actividades a realizar

e registro de la actividad que se realiza en la plataforma, en forma presencial o virtual y que
puede ser consultado en cualquier momento

e acceso desde cualquier dispositivo, en cualquier momento

e incremento de formatos para realizar la evaluacion en proceso y autoevaluacion
seguimiento de la evolucién de los aprendizajes

Al presentar la propuesta a estudiantes del afio 2020, esta fue bien recibida en la presencialidad.
Al pasar a la virtualidad, si bien al comienzo se detectaron dificultades relacionadas con la
adaptacion a la nueva situacién de ASPO y de toda la educacién a la modalidad virtual, el
alumnado destacO la organizacion del aula y los diferentes formatos de las actividades, las
experiencias de laboratorio adecuadas para realizar en el hogar o mediante simulaciones, las
plantillas para la entrega de tareas de mayor complejidad, los trabajos grupales. En el afio 2021
la propuesta tuvo mejor recibimiento y mayor aceptacion por parte de los y las estudiantes,
quienes ya estaban habituados a las clases y actividades virtuales aunque costé dar continuidad
al uso de la plataforma durante la presencialidad.

La institucion acompafio continuamente el desarrollo de la propuesta, tanto en cuestiones fisicas
para que todo el alumnado dispusiera de los medios para acceder a la educacion desde la
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virtualidad, como desde lo pedag6gico, revisando las actividades y su presentacion en el aula
virtual, otorgando devoluciones respecto de las misma y haciendo un seguimiento a cada
estudiante.

Otros docentes de la institucion, del area de Matematica y Fisica, al conocer esta propuesta
didéactica, realizaron aportes interesantes a la misma, propiciando el trabajo colaborativo entre el
profesorado. La docente de Fisica de quinto afio del colegio, al retomar los contenidos, indicd
que los y las estudiantes, tanto del afio 2021 como del afio 2022, pudieron aplicar lo aprendido
en cuarto afio para retomar, analizar, interpretar y transferir a los nuevos saberes y situaciones.

Ademés de la autoevaluacién, donde se confrontaron los objetivos con los resultados que se
fueron obteniendo, se pueden destacar algunos aspectos relevantes a modo de consideraciones
finales.

Este trabajo final muestra potencialidad para ser extendido a la ensefianza de la Fisica de otros
cursos. Las reuniones mensuales del Departamento de Matematica y Fisica del Colegio de la
UNLPam, permiten compartir con docentes de estas areas las propuestas, que en varias
ocasiones han sido consideradas para el disefio de actividades de otras asignaturas. Las Jornadas
sobre Experiencias de Ensefianza y de Aprendizaje realizadas por el colegio también resultan un
ambito ideal para comunicar el disefio, implementacion y resultados, entre otros &mbitos.

Ademas, la situacion actual, post pandemia, deja nuevos desafios para el disefio de propuestas
de ensefianza y aprendizaje donde se integren los entornos virtuales y presenciales de ensefianza
y de aprendizaje, sin perder de vista la posibilidad de tener que utilizar exclusivamente el
entorno virtual en alguna ocasion. La condicion humana seré siempre considerada como central
en el acto pedagdgico y en la didactica de los procesos educativos que lleven a la formacion de
ciudadanos y ciudadanas con las capacidades y habilidades necesarias para adaptarse y
desarrollarse en la sociedad del conocimiento.

La incorporacion a la ensefianza de las tecnologias que estan surgiendo o surgiran en el futuro,
abre un nuevo escenario en las investigaciones sobre el aprendizaje de las personas en contextos
y situaciones concretas. Estos estudios podran contribuir a la construccion de un mundo donde
las brechas y desigualdades se vayan acortando en la medida que la tecnologia avanza. De ahi la
importancia de fomentar la ensefianza y aprendizaje significativo mediante la estrategia de
inclusion de las TIC y basado en la actividad que lleve a quien aprende a involucrarse con su
propio proceso y su entorno social.
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7. ANEXOS

En el siguiente enlace:

https://drive.google.com/drive/folders/1Q BAUS0Sc7U01P9MJIS5SGMpCOf60DUYT ?usp=sha
rin
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