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2. RESUMEN

El sistema de Educacion Superior de la Republica Argentina, particularmente las universidades
publicas en el siglo XXI, se configura heterogéneo, presenta maltiples perfiles de estudiantes, con
problemas vinculados a la desercién y extension de la terminalidad de la carrera. En consonancia,
se advierten elevados niveles de desgranamiento, y dificultades en la regularizacion de las
asignaturas en primer afo, de las carreras del Profesorado y Licenciatura en Geografia, en la
Universidad Nacional de La Pampa (UNLPam).

El presente trabajo de investigacion surge de la necesidad de desarrollar un pensamiento
estratégico que permita mejorar las condiciones que favorecen los procesos de aprendizaje, en las
y los estudiantes de primer afio de las carreras de Geografia. El objeto de estudio se focaliza en el
Departamento de Geografia, de la Facultad de Ciencias Humanas (FCH) UNLPam, con sede en
la ciudad de Santa Rosa, La Pampa; cuya oferta académica atrae tanto a jovenes de la ciudad
como de localidades del interior pampeano y de provincias limitrofes.

El propésito que se plantea es acompafiar las trayectorias académicas de estudiantes de primer
afio, que cursan las asignaturas iniciales, y luego se reinscriben en algunas materias, porque no
han podido regularizar todas las asignaturas del cuatrimestre anterior. En otros casos, deciden
continuar el cursado de la carrera en condicion de estudiantes libres. En este sentido, se busca
resignificar el campus virtual, desde la dimensién didactica para potenciar los recursos
tecnoldgicos que se implementan en la asignatura de primer afio: Introduccidn a la Geografia.

Esta perspectiva entiende que las practicas educativas que propician el manejo de los recursos de
una plataforma digital, no garantizan magicamente, una comunicacion pedagogica. Por esto, es
fundamental centrar la atencion en los modos de ensefiar mediante el uso de recursos tecnoldgicos
para favorecer otros modos de aprender y acompafiar las diversas trayectorias académicas.

3. PALABRAS CLAVES

Desgranamiento universitario, dimension didactica del campus virtual, comunicacion
pedagdgica, acompafiamiento de trayectorias académicas.
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(...) Tatuajes cognitivos. Esta metafora da cuenta de una inscripcion
en la piel; una marca que nos queda cual dibujo o ilustracién en
nuestros cuerpos; pero no es una mera ilustracion, sino que se trata de
huellas cognitivas que dan cuenta de otras maneras de concebir y de
construir con otros el conocimiento; de dejar marcas que relaten; que
narren; que nos transformen como sujetos culturales en la época que
nos toca vivir (Lion, 2020, p. 26).

5. JUSTIFICACION

El sistema de Educacion Superior de la Republica Argentina, particularmente las universidades
publicas en el siglo XXI, se configura heterogéneo, presenta multiples perfiles de estudiantes, con
problemas vinculados a la desercion y extension de la terminalidad de la carrera.
Simultaneamente, rigen la ley de Educacion Superior N° 24.521 y la ley de Educacion Nacional
N° 26.206. Esta Ultima, establece con precision, en su articulo N° 2 que la educacion tiene el
carécter de bien social:

... define a la educacién y al conocimiento como un bien puablico, y al Estado como el
garante y responsable principal e indelegable del cumplimiento del mandato
constitucional del derecho a la educacion. La educacion es asumida como prioridad
nacional y politica de Estado, superando los enfoques sectoriales tradicionales (Pugliese,
2007, p.14).

Este contexto educativo, se presenta en las asignaturas del primer afio, de las carreras del
Profesorado y Licenciatura en Geografia, en la Universidad Nacional de La Pampa (UNLPam)
con elevados niveles de desgranamiento y dificultades en la regularizacion de las materias. Por
esto, existe una preocupacion y una puesta permanente en accion de diversos programas
institucionales para atender las situaciones planteadas.

El presente trabajo de investigacion surge de la necesidad de desarrollar un pensamiento
estratégico, que permita mejorar las condiciones que favorecen los procesos de aprendizaje, en
las y los estudiantes de primer Afio de las carreras de Geografia. El objeto de estudio se sitda en
el Departamento de Geografia, de la Facultad de Ciencias Humanas (FCH) UNLPam, con sede
en la ciudad de Santa Rosa, La Pampa; cuya oferta académica atrae tanto a jovenes de la ciudad,
y de localidades del interior pampeano, como asi también de provincias limitrofes.

El propdsito que se plantea es acompafiar las trayectorias académicas de estudiantes de primer
afio, que cursan las asignaturas iniciales, y luego se reinscriben en algunas materias porque no
han podido regularizar todas las asignaturas del cuatrimestre anterior. En otros casos, deciden
continuar el cursado de la carrera en condicion de estudiantes libres.

En tal sentido, se busca resignificar el uso del campus virtual, en relacion con la dimension
didactica, para potenciar la utilizacion de los recursos tecnoldgicos que se implementan, en la
asignatura de Introduccién a la Geografia, que se cursa en primer afio durante el 1° cuatrimestre.
Esta perspectiva entiende que las précticas educativas que propician el manejo de los recursos de
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una plataforma digital, no garantizan méagicamente, una comunicacién pedagdgica, porque se
comete el error de posicionarse en un reduccionismo tecnoldgico.

El espacio digital -entorno o aula virtual- en el que se agrupan las distintas herramientas y
servicios para el aprendizaje y donde interaccionan el personal de gestion institucional, docentes
y estudiantes se denomina Entorno Virtual de Ensefianza Aprendizaje -EVEA- (Castafieda
Quintero, L.y Lépez Vicent P., 2007). El mismo se convierte en un espacio mixto cuando articula
los procesos de ensefianza y de aprendizaje presenciales, con otros que se desarrollan a distancia,
mediante el uso de los recursos digitales. A su vez, cuando el impacto de la propuesta de
intervencidn pedagdgica busca generar un espacio de encuentro y comunicacion pedagdgica, se
anula su funcion de mero espacio virtual de repositorio de documentos y de transmisién de tareas.

En el marco de la virtualizacion de las actividades educativas, se disefia una propuesta de
intervencion pedagodgica, para involucrar tanto a estudiantes en la propuesta didactica como a
docentes que guian y orientan los procesos de aprendizaje. Los resultados obtenidos se
socializaran, con la intencion de realizar aportes a otras asignaturas de las carreras con el objeto
de repensar el uso educativo del campus virtual.

En la investigacion se recuperan las propuestas pedagdgicas que se encuadran en el Programa de
Virtualizacion de Actividades Curriculares (Res. CS. 354/17), en la plataforma digital MOODLE
de la UNLPam, que tiene como finalidad obtener un mayor compromiso, por parte de los y las
docentes con el uso de herramientas tecnolégicas y la educacion a distancia. EI mismo pretende
promover la construccion de actividades curriculares, mediadas por tecnologias digitales que
flexibilizan tiempos y espacios distanciados. Asimismo, ofrecen alternativas potentes para
enriquecer y transformar la ensefianza que complementa las practicas presenciales.

Se aborda el trabajo desde una perspectiva que entiende la investigacion a partir de la reflexion
en la accion con el propdsito de reorganizar la forma de pensar la practica profesional, hipotetizar,
analizar y examinar las situaciones formativas que se generan (Carr y Kemmis,1991). De este
modo, la comprension de los procesos pedagdgicos se desarrolla en base a un método cualitativo
que somete a andlisis las propuestas educativas para luego resignificarlas.

Formar a las y los estudiantes de primer afio desde una Geografia social, mediante los recursos
de las aulas virtuales, consolidard su alfabetizacion académica, que le servird para todo su
recorrido educativo. La disciplina es una ciencia social que presenta como objeto de estudio el
espacio geografico, es decir el analisis de los procesos sociales que se materializan en el territorio.
Para lograr su comprensidn se deben incorporar las diversas dimensiones de analisis de la realidad
social, que solo es posible decodificar mediante estrategias didacticas participativas, reflexivas y
de trabajo colaborativo. Las mismas permiten desplegar aprendizajes cada vez més autonomos
tendientes a que los grupos de aprendizaje planteen interrogantes, debatan sobre posturas
opuestas, analicen estudios de caso, resuelvan situaciones problematicas, etc. Estas habilidades
propias de una gebgrafa o un gedgrafo les permitiran apuntalarlos saberes disciplinares que
estimularan su interés por la asignatura, y ademas por la carrera elegida.

En consecuencia, la relevancia del trabajo radica en interpelar la gestion pedagdgica-académica,
para analizar el impacto y las posibilidades que permite el campus virtual, como un espacio de
comunicacién pedagogica, y no simplemente como un repositorio de informacion porque puede

rearticularse y redefinirse como una fortaleza del sistema educativo. Por ello, las universidades
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se enfrentan a diferentes desafios para contrarrestar practicas y ldgicas propias de una herencia
analdgica que condenan al inmovilismo para considerar de forma distinta la gestién y distribucion
de los recursos educativos digitales (Rivera Vargas, P. y Cobo, C. 2019, 2018; Lion, C. 2020).

En esta linea de andlisis, el disefio de la propuesta de intervencion y las tareas propuestas en la
asignatura de Introduccion a la Geografia, propician la sustitucion de una transmision
fragmentada de contenidos disciplinares, por espacios de encuentros en el campus virtual, que
favorecen interacciones educativas entre docentes y estudiantes. Cuando estos modos de ensefiar
y de aprender, se incorporan en las diferentes asignaturas, la institucion desempefaria su rol de
constituirse en una entidad de derecho publico, garante del acceso/permanencia y egreso de los y
las estudiantes en su formacion universitaria.

Maestria en Educacion en Escenarios Digitales | Maria Gabriela Sardi | Trabajo Integrador Final | 9
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6. IDENTIFICACIONDEL PROBLEMA

La problematica del ingreso es una preocupacion compartida entre las y los integrantes de la
comunidad educativa, sobre todo en quienes estan directamente vinculados con programas,
proyectos y la ensefianza en el primer afio de las carreras universitarias. Segun Folmer y Sardi
(2017) el nimero de estudiantes que ingresan a las carreras de Geografia en la Facultad de
Ciencias Humanas de la UNLPam, presenta diferentes “quiebres” de ausentismo y/o abandono,
en su recorrido académico por diferentes causas:

a) En 1° afio dentro de los dos primeros meses de cursado y en el momento de la reinscripcién
para las materias del 2° cuatrimestre;

b) La 2° “ruptura” se verifica en la reinscripcion a 2° afio;

c) A partir del 2° cuatrimestre del 2° afio se evidencia la tendencia a la estabilidad en el nimero
de estudiantes;

d) Se suma a la problematica presentada, la prolongacion de la carrera “real” por encima de los
siete afios, teniendo en cuenta que el Plan de Estudios es de 5 afios de duracion.

En este sentido, se enfoca el andlisis en el primer item en relacién con el desgranamiento reflejado,
en las cohortes 2010 a 2015, entre el 40% y 44%. Asimismo, los datos evidencian una tendencia
al crecimiento de este proceso a medida que pasan los afios (ver anexo 11.1). En relacion al
desempefio académico, el porcentaje de estudiantes que aprueban todas las asignaturas de primer
afio- en el Profesorado de Geografia, desde el afio 2014 hasta el afio 2020 -oscila entre el 20% y
5%, en una continua degradacion (ver Anexo 11.1 Figura 1). En las y los estudiantes de la
Licenciatura en Geografia el porcentaje de aprobacion de todos los espacios curriculares de primer
Afio, en general, oscila entre el 20% y el 35%. EI 50% de las asignaturas registra una aprobacion
menor al 30%. En el afio 2018, se presenta una matricula de 25 estudiantes y 10 aprobados con el
100% de las asignaturas porque se registrdé una reinscripcion de estudiantes avanzados del
Profesorado en Geografia en la Licenciatura en Geografia, por lo tanto, ya tenian los espacios
curriculares aprobados (ver Anexo 11.1 Figura 2).

La presente investigacion recupera estos indices con el propdésito de potenciar los recursos
pedagdgicos del campus virtual, como un espacio de comunicacion educativa, para acompafiar el
recorrido académico en el espacio curricular de Introduccion a la Geografia, para luego socializar
con el resto de los espacios curriculares de primer afio. Es fundamental ofrecer las condiciones
necesarias para que los y las estudiantes puedan aprender los contenidos disciplinares, y avanzar
con sus estudios.

1 En los afios 2020 y 2021, la pandemia por el COVID-19 provoca la virtualizacion de los procesos de
ensefianza y de aprendizaje. En este contexto excepcional se registro en la asignatura de Introduccion a la
Geografia del profesorado en Geografia, afio 2020, 57 estudiantes inscriptos: 32 regularizaron, 23 ausentes
y 2 reprobados. En la Licenciatura en Geografia para la mencionada asignatura hubo 6 inscriptos: 4
regularizaron y 2 ausentes. En el afio 2021, en el profesorado se registraron 40 estudiantes inscriptos: 24
regularizaron y 16 ausentes. En tanto, en la licenciatura hubo 7 inscriptos: 1 regularizé y 6 ausentes.
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7. OBJETIVOS
7.1 OBJETIVO GENERAL:

e Potenciar las posibilidades didacticas en los entornos digitales para mejorar las
condiciones de aprendizaje en los estudiantes de Introduccién a la Geografia.

7.2 OBJETIVO ESPECIFICOS

e Analizar las potencialidades y obstaculos que se presentan en el campus virtual para
desarrollar los procesos de ensefianza y de aprendizaje.

e Planificar nuevas propuestas pedagogicas que activen la comunicacion dialdgica de
docentes y estudiantes en el espacio curricular de Introduccion a la Geografia.

e Evaluar las propuestas implementadas para resignificar el valor del campus e identificar
nuevas problematicas.

e Socializar los resultados obtenidos con los docentes a cargo de otros espacios curriculares
del Departamento de Geografia.

Teniendo en cuenta los objetivos planteados, la legislacidn vigente, los datos estadisticos y una
metodologia cualitativa que busca comprender las practicas de ensefianza desde las voces de las
y los actores sociales institucionales para intervenir estratégicamente, se busca optimizar la
comunicacién pedagégica. Por ello se problematiza la préctica educativa con diferentes
interrogantes e hipdtesis para ser sometidas a indagacién (Guevara Alban, G., Verdesoto
Arguello, A. y Castro Molina, N., 2020).
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8. MARCO TEORICO

8.1 La sociedad de la informacion, otros perfiles de estudiantes y los nuevos desafios
pedagbgicos

En el siglo XXI, vivimos una realidad politica, social y cultural, a escala global, que se diferencia
radicalmente de otros contextos historicos. Castells (2005) manifiesta que se presentan cambios
y las reacciones que desencadenan producen una estructura social dominante, la sociedad red; una
nueva economia, la economia informacional, y una nueva cultura, la cultura de la virtualidad real.
En términos de Feldman (2014), Alfonso Sanchez (2016), entre otros se denomina Sociedad de
la Informacidén a aquella cuya principal fuente de valor y riqueza no procede de la actividad
industrial ni agraria, sino que es producto de la creacién, distribucion y tratamiento de la
informacién. Binimelis Espinoza (2010) plantea que existe la sociedad del conocimiento, que
refleja la importancia econémica en el acto de crear nuevo conocimiento en un mundo
globalizado.

En esta nueva realidad se puede acceder a variedad y cantidad de datos e informacién digitalizada,
en cualquier tiempo y lugar, que se concentra en dispositivos pequefios. Asi, las sociedades
contemporaneas desarrollan nuevas formas de comunicacion y de busqueda de informacién y
manejan, en forma sincrénica, distintas redes sociales. Se producen transformaciones culturales
en las generaciones nacidas en la era digital que implican cambios en sus modos de consumo,
produccién y transmisién en relacion con la cultura que generan una ruptura con los habitos y
comportamientos de sus progenitores y docentes.

Prensky, en el afio 2001, postul6 el concepto de nativos digitales, para las y los jovenes que
nacieron en el mundo digital, y se apropiaron de los recursos tecnoldgicos que pudieran acceder
0 manejar. A partir de esta definicion, el mencionado autor sostiene que las y los estudiantes han
cambiado sustancialmente, por lo tanto, en la actualidad, se presentan nuevos perfiles de
estudiantes que interpelan los procesos de ensefianza. Otros autores, sefialan las diferencias
generacionales como una caracteristica de cada contexto histérico. Desde esta perspectiva, se
despliega una fragmentacion por generaciones que reconoce: los Baby Boomers nacidos entre
1940-1960 relacionados con el aumento demografico post segunda guerra mundial. La generacién
X nacidos entre 1960y 1980, la generacion Y o Millennials entre 1980 y 1994 primera generacion
con un contexto de computadoras, teléfono e internet. Y la generacion Z o Centennials son los
nacidos entre la Gltima década del siglo XX y principios del XXI, es la primera generacion
absolutamente digital.

Segin Morduchowicz (2008), las y los adolescentes actuales tienen una gran adaptabilidad
tecnoldgica y habitualmente pueden trasladar su capacidad de una tecnologia a otra con absoluta
naturalidad. Para este grupo Google es la respuesta a todas sus preguntas y necesidades. También
se habla del paso de la lectura secuencial hacia una simultanea, porque pueden navegar los
textos y entender la ldgica lost? de los medios. Por ello, es necesario recuperar las subjetividades
de adolescentes y jovenes inmersos en un contexto denominado como tecnocultura. Desde esta
perspectiva, Leduc, Nin y Acosta (2019) subrayan que es fundamental tener en cuenta la

2 Se emplea este término en referencia a la dinamica de la serie televisiva Lost, donde la historia se cuenta
con recuerdos o adelantos en el tiempo.
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interrelacion entre las estrategias didacticas, el conocimiento escolar y los intereses de estudiantes
desde una mirada centrada en los procesos comunicacionales que fluyen en las escuelas.

En la dltima década del siglo XX, los avances tecnoldgicos transforman las interacciones entre
tecnologia, informaciéon y comunicacion y favorecen el nacimiento de las Tecnologias de la
Informacién y la Comunicacién (TIC). Estas surgen de la asociacién de la informatica y las
telecomunicaciones y conllevan la emergencia de la sociedad global de la informacion. Las
mismas se conciben en términos de Cobo Romani (2011) desde una perspectiva
multidimensional:

... dispositivos tecnoldgicos (hardware y software) que permiten editar, producir,
almacenar, intercambiar y transmitir datos entre diferentes sistemas de informacion que
cuentan con protocolos comunes. Estas aplicaciones, que integran medios de informatica,
telecomunicaciones y redes, posibilitan tanto la comunicacion y colaboracién
interpersonal (persona a persona) como la multidireccional (uno a muchos o muchos a
muchos). Estas herramientas desempefian un papel sustantivo en la generacion,

intercambio, difusion, gestién y acceso al conocimiento (p. 313).

Segun Garcia Aretio (2020), a mediados de los afios 90 del pasado siglo, surgieron las plataformas
digitales de hoy, desde los CMS (Content Management Systems) software destinado a la gestion
de diferentes contenidos. Existen contenidos que evolucionan con finalidades educativas en base
a sistemas integrales para la gestion del aprendizaje: los LMS (Learning Management System).
Los mismos reciben diversas denominaciones®:Virtual learning environment(VLE), Course
Management System(CMS), Learning Platform (LP), y en espafiol, plataforma de aprendizaje,
entornos digitales o virtuales para el aprendizaje (EVA), sistemas de gestion del aprendizaje o de
gestion de cursos, ambientes virtuales de aprendizaje (AVA), plataformas de teleformacion,
campus virtuales, sistemas integrados para educacion distribuida, aulas virtuales, etc.

Cada entorno, escenario o aula virtual de formacion en el ciberespacio posee una organizacion y
estructura definida con propdsitos educativos. En términos de Salinas (2004) un entorno de
ensefianza y aprendizaje (EVEA) es un espacio o comunidad organizado con el proposito de
lograr el aprendizaje que requiere una funcion pedagogica, una tecnologia apropiada a la misma
y un marco organizativo e institucional. En un EVEA se agrupan servicios y herramientas para
aprender e interaccionar a distancia con otros. Asi, se crean nuevas relaciones entre el contenido
y la tarea correspondiente, lo cual posibilita la formacion y aprendizaje del estudiante sin coincidir
en el tiempo, lugar ni en el espacio de estudio. Para Onrubia (2005) ayudar al aprendizaje virtual
no es simplemente una cuestion de presentar informacion o de plantear tareas a realizar por parte

3Estas distintas denominaciones lo que hacen es reforzar unos u otros componentes, por ejemplo, el
componente tecnolégico o soporte (plataforma tecnoldgica) o el componente pedagégico (entorno,
ambiente, aula).
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del alumno. Es, esencialmente, seguir de manera continuada el proceso de aprendizaje que éste
desarrolla para ofrecerle los apoyos y soportes que sean necesarios. Asi entendida, la ensefianza
en entornos virtuales tiene un componente necesario de realizacion conjunta de tareas entre
profesor y estudiante que permite realizar una intervencion sensible y pertinente que facilita
realmente al estudiante ir mas alla de lo que su interaccidn solitaria con el contenido le permitiria

hacer.

Area Moreira (2019) sefiala que en las universidades se desarrollan los siguientes tipos y formas
de ensefianza digital desde niveles méas simples a las mas complejas (Cuadro N°1):

Cuadro N° 1: Tipos y formas de ensefianza digital desde niveles mas simples a los mas

complejas

Informacion digital sobre una materia

Consiste en hacer accesible a través de la web la
informacién de una asignatura (el programa o guia
docente -los objetivos, el temario, la metodologia, la
evaluacion y bibliografia. Son espacios de naturaleza
informativa para potenciales estudiantes.

Objetos o materiales didacticos
digitales

Son objetos o artefactos digitales (video, infografia,
presentacion multimedia, podcast, ebook, etc.)
concebidos como materiales de apoyo para la
ensefianza de los contenidos de una materia.

Entorno en linea o aula virtual para el
apoyo a la docencia presencial

La mayoria de las instituciones universitarias
disponen de campus o plataformas virtuales
institucionales que permiten al profesorado disponer
de un aula virtual o espacio en linea para su asignatura.
Por ejemplo, Moodle es un sofisticado sistema que
permite crear y administrar una plataforma de
ensefianza on-line porque brinda soporte para las mas
modernas técnicas pedagdgicas, ademas de ofrecer
interesantes herramientas colaborativas y sociales para
fomentar la participacion. De este modo, un docente
genera un entorno digital especifico para sus
estudiantes. Este tipo de aulas virtuales son un
complemento a la docencia presencial donde se
ofrecen a las y los estudiantes los objetos o materiales
de estudio de los contenidos (textos de lectura,
seleccion de videos, presentaciones multimedia).
También se incorporan tareas para estudiantes con
diversos mecanismos de entrega en linea de los
trabajos realizados. Estos entornos permiten también
la creacion de foros de comunicacion, asi como la
gestion de la evaluacion del aprendizaje mediante
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pruebas o test automatizados o la calificacion de las
tareas entregadas.
Entorno de cursos on line | El aula virtual no es un mero apéndice de la ensefianza

semipresenciales o mixtos (blended
learning)

presencial, sino que tiene el mismo o similar valor en
el proceso de ensefianza y de aprendizaje ya que se
combina o mezcla el tiempo de docencia en las aulas
fisicas con el tiempo académico en las aulas virtuales.

Enseflanza a distancia en linea,
teleformacion(eLearning, mlearning)

Este nivel se corresponde con la educacion a distancia
a través de la red en sus distintas variantes y formas.
Consiste en la creacion y gestion de un entorno digital
generado para ofrecer todos los elementos y recursos
gue permitan el estudio auténomo por el estudiante sin
el encuentro fisico o presencial con un docente. En
dicho entorno se ofrecen los recursos u objetos
didacticos de estudio, actividades o tareas para la
aplicacién o construccion del conocimiento.

Educacion  abierta no  formal
(MOOCs, webinar, microcursos en
linea)

Es una variante de la educacion a distancia
universitaria que, a diferencia del nivel anterior,
consiste en un aprendizaje autbnomo y autodirigido ya
gue cada estudiante realiza cursos formativos de libre
eleccion. Esta modalidad responde a lo que se conoce
educacion no formal ya que no responden a un formato
reglado de una titulacion académica oficial de un
grado o postgrado. Es formacion libre y de acceso
abierto. El formato més conocido son los MOOC o
cursos online masivos y gratuitos. En menor medida
también los webinar o seminarios virtuales responden
a esta modalidad, asi como los microcursos o
tutoriales que se ofrecen en linea focalizados en una
tematica especifica.

Fuente: Elaboracion propia en base al

cuadro de Area Moreira (2019). Tipos y formas de

ensefianza universitaria digital: del documento informativo a la educacion a distancia en la red.

Area Moreira, M., San Nicolds Santos,

B. y Sanabria Mesa, A. L. (2018) consideran cuatro

elementos o dimensiones de un aula virtual: las actividades o tareas, los materiales didacticos u
objetos de aprendizaje digitales, los procesos comunicativos y la tutorizacion evaluativa:

a-

Los entornos, escenarios 0 aulas virtuales debieran propiciar procesos de aprendizaje

basados en la actividad y construccién del conocimiento. Esto implicard que dichos
entornos se organicen y soliciten a los estudiantes la cumplimentacion de tareas o
actividades, méas que la mera recepcion de informaciones.
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b- Los entornos de docencia virtuales deben incorporar materiales didacticos
caracterizados por presentar el conocimiento mediante lenguajes y formatos
diferentes como son los textos, las imagenes, los audiovisuales, etc.

c- Los entornos de aprendizaje virtuales deben ser escenarios de comunicacion e
interaccion social potentes, variados y en permanente interaccién entre los
estudiantes y el docente.

d- Lafuncién docente primordial, ademas del disefio del entorno, consiste en estimular,
acompafiar y evaluar las actividades de participacién social y produccion intelectual
de los estudiantes. En otras palabras, saber gestionar la interaccidn social del grupo
clase y de cada uno de los estudiantes, evaludndolos en su experiencia de aprendizaje
en dicho entorno o aula virtual.

En educacién, los materiales de aprendizaje se digitalizan y pueden circular, independientes del
aula fisica. Sin embargo, Serrano y Martinez (2003, citado en Feldman, 2014) lo analizan como
un proceso desigual que genera una brecha sociodigital. La misma se visibiliza en la separacion
que existe entre las personas o comunidades que acceden y utilizan las Tecnologias de
Informacion y Comunicacion* (TIC) como una parte rutinaria de su vida diaria, y aquellas que no
tienen acceso a las mismas. Dentro de este Ultimo grupo, existen personas que, si bien tienen
acceso a las mismas, no saben como utilizarlas, entonces se genera la brecha sociodigital.

En el caso particular dela UNLPam existe la plataforma Moodle. La educacion presencial es
acompafiada por un escenario digital, esta combinacién se conoce como aula expandida o virtual.
En la misma, se crea un espacio similar al convencional en el aula para que cada estudiante pueda
acceder y desarrollar actividades que son propias de un proceso de ensefianza presencial como
dialogar, leer textos, realizar ejercicios, plantear preguntas, trabajar en equipo, redactar informes,
dibujar y resolver problemas, etc. Asimismo, se despliegan en la mencionada universidad los
diversos tipos y formas de ensefianza digital descriptos, desde la informacién digital sobre una
materia hasta educacion abierta no formal (MOOCs, webinar, microcursos en linea).

Al respecto, Litwin (2004) subraya la complejidad del proceso de ensefianza que interpela a las y
los docentes y los lleva a reflexionar en la accion. El profesional debe reaccionar y en ese
momento recuperar cuéles son los conocimientos o herramientas metodoldgicas, que van més alla
de la formacion académica, para propiciar respuestas a situaciones inesperadas o adversas. La
mencionada autora, considera que en la estructura didactica se articulan tres dimensiones: la
reflexion en la clase, la comunicacion didactica en el proceso reflexivo y la perspectiva moral en
la comunicacion didactica que favorece el proceso reflexivo.

En esta linea de analisis, cuando las TIC se resignifican y se convierten en TAC (Tecnologias al
servicio del Aprendizaje y el conocimiento) estdn integradas a la propuesta metodoldgica
(Sancho, J., 2008). Entonces, aparecen los materiales y diferentes actividades educativas digitales,

4 Cobo Romani (2009) sefiala que las tecnologias de la informacién y la comunicaciéon (TIC) como
dispositivos tecnoldgicos que permiten editar, elaborar, archivar, intercambiar y transmitir datos entre
diferentes sistemas de informacion que presentan protocolos comunes. Sin embargo, esta definicion no
recupera a las tecnologias emergentes como la realidad virtual, realidad aumentada, inteligencia artificial,
internet de las cosas, etc. Por eso para abarcar las tendencias y desarrollos que exceden a las TIC se suelen
designar con los siguientes términos: tecnologias informaticas o tecnologias digitales.
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es decir los entornos virtuales de ensefianza y de aprendizaje (EVEA). Desde este lugar, nos
interpela otra perspectiva de los escenarios digitales: ;cémo ser docente en un aula digital?, ;qué
tengo que hacer?, ;cdmo elaboro una propuesta didactica?, ;como me comunico con los y las
estudiantes?

8.2 Deconstruir conceptos y abordajes para resignificar las practicas educativas

En el afio 2020, el contexto excepcional de pandemia por el Covid-19, provoca el aislamiento
social preventivo obligatorio (ASPO) y, por ende, la virtualizacion de las actividades educativas.
Bozkurt (2020) postula que aparece la Educacion Remota de Emergencia (ERE) que es distinta
de la educacion a distancia porque esta es una actividad planificada, en cambio la ERE es una
alternativa para intentar garantizar la continuidad pedagdgica. Este escenario transparentd y
transparenta los modos de ensefiar y de aprender en relacion con los enfoques de ensefianza, las
estrategias y recursos didacticos, los instrumentos de evaluacion, entre otros aspectos.

En tiempos contemporaneos, es importante plantear la necesidad de un proceso de deconstruccién
en relacion con las siguientes afirmaciones que se han naturalizado®:

e Existe una relacidn causal entre ensefiar y aprender;

e Innovar es introducir tecnologias de la informacion y la comunicacion en las propuestas
pedagogicas;

e Se aprende en los espacios y tiempos de cursada;

e Los espacios virtuales no son espacios para construir vinculos, vinculos pedagogicos.

En relacion con la primera afirmacién, cuando se piensa en los procesos de ensefianza y de
aprendizaje, es preciso subrayar que son diferentes y ademas no existe una relacién causal entre
ensefar y aprender. Sin embargo, existen posturas que conciben lo contrario, por ejemplo, cuando
se sefiala que, si un docente explica o presenta una informacion en un video, el estudiante,
automaticamente, aprende. De igual modo, se enfatiza que por el hecho de estar grabada una clase,
se puede recuperar las veces que sea necesario para aprender. En contraposicion, se advierte que
no se logran los aprendizajes esperados, esto ocurre porque es necesaria la comunicacion
pedagogica contextualizada que recupere y atienda distintos factores: reconocimiento de los
conocimientos previos para anclar los nuevos conceptos, vocabulario especifico desconocido,
ausencia de interrelaciones para articular los contenidos, etc. En efecto, es necesario realizar
mediaciones pedagogicas para propiciar las construcciones de conocimientos. En palabras de
Meirieu (2007):

... Cuando digo estar al lado del proceso y no del resultado quiero decir no contentarse
con transmitir un saber como un paquete, es decir, estar en el lado del aprendizaje y no

de la ensefianza. Muy a menudo los ensefiantes piensan que basta con ensefiar para que

SPara este trabajo se sefialan 4afirmaciones por cuestiones de extension del TIF, aunque, sin dudas, se
pueden plantear y agregar mas.
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los alumnos aprendan. Lo que yo creo es que hace falta estar del lado del aprendizaje, es
decir, hace falta comprender qué pasa en la cabeza del que aprende. Es la razdn por la
cual digo a menudo a los ensefiantes con los que trabajo que no hace falta preguntarse
antes de entrar en una clase qué diremos a los alumnos, hace falta preguntarse qué les
haremos hacer para que aprendan alguna cosa, qué actividad les vamos a proponer para
permitirles acceder a un saber y estar a su para ayudarles, y a la vez, exigirles (p. s/n).

Al respecto, Litwin (1994) subraya que los estudiantes difieren en la manera en que acceden al
conocimiento en término de intereses y estilos, por eso es preciso generar puertas de entrada
diferentes para que inicien el proceso del conocimiento. La mencionada autora recupera los
aportes de Howard Gardner (citado en Litwin 1994) cuando sefiala que podemos pensar en el
conocimiento de un tema como en la imagen de una habitacion a la que se puede ingresar desde
diferentes puertas. Asi, existe una aproximacion a los conceptos cuando se explica la historia del
concepto en cuestion o se examina sus facetas filosoficas y epistemolégicas.

Otra concepcion que es preciso deconstruir se vincula con pensar que innovar es introducir
tecnologias de la informacion y la comunicacion en la ensefianza. Segin Poggi (2011), citada en
Feldman, 2014) la innovacion educativa, en términos de practicas y representaciones orientadas
a producir mejoras en las propuestas pedagdgicas, pueden ocurrir con tecnologia o sin ella. Se
piensa la renovacién didactica a partir de otras estrategias didacticas que entienden los recursos
tecnoldgicos como medios para alcanzar los propdésitos de ensefianza. Por ello, la sola inclusion
de tecnologia sin propdsito politico, didactico, curricular, epistemoldgico no es innovacion porque
se configura como un mero repositorio de documentos. En consonancia, Zenobi (2014) subraya
gue la inclusion en las clases de nuevos recursos didacticos y de herramientas multimediales no
garantiza la renovacion y el mejoramiento de la ensefianza ni de los aprendizajes. Por eso, enfatiza
en el sentido politico y social de la nueva herramienta digitales y por sobre todas las cosas, no
pueden ser acciones aisladas sino sostenidas en el tiempo para que permitan afianzar los cambios
ya iniciados.

Asimismo, los aprendizajes son ubicuos porque se aprende todo el tiempo y en cualquier lugar,
van mas alla de los tiempos y modos de estar en una institucion. Por eso, existe una escuela que
continda fuera de la hora curricular en las paginas de Facebook de muchas materias escolares o
en los blogs. En estas plataformas de escritura de jovenes se realizan aportes y producciones que
son evaluados en la escuela (Cobo Romani, 2011, Burbules, 2014, Lion, 2020).

La cuarta afirmacion, que es preciso deconstruir radica en pensar que los espacios virtuales no
son espacios para construir vinculos. En esta linea de analisis, diariamente se advierte como las y
los estudiantes viven conectadas/os a diversas redes sociales para chatear, subir fotos e
intercambiar con otros/as. Esto revela la relevancia de estos canales de comunicacion y el
entramado de sentimientos, intereses y valores que estan en juego. Por ello, es clave habilitar
espacios de trabajo en equipo para permitir que se establezcan vinculos entre pares y con los y las
docentes.
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Pensar desde estos quiebres la comunicacion pedagdgica, en los escenarios digitales, significa
alejarnos de una mirada simplista de las TIC vinculada a la circulacién e intercambio de
informacion y productos. La tecnologia educativa pone el foco en cambiar la forma de ensefiar y
de aprender con la introduccién de nuevos lenguajes, considera otras maneras de manejar la
informacién y sobre todo se plantea como desafio repensar las propuestas de ensefianza. En
palabras de Coll (2007, p. 381) los entornos que incorporan las TIC son acompafiados de una
propuesta que engloba de forma integral el desarrollo de las actividades. Estas propuestas, que
integran tanto los aspectos tecnoldgicos como los pedagdgicos, adoptan la forma de un disefio
tecno-pedagdgico que incluye: “una propuesta de contenidos, objetivos y actividades de
ensefianza y aprendizaje, asi como orientaciones y sugerencias sobre la manera de llevarlas a
cabo; una oferta de herramientas tecnoldgicas; y una serie de sugerencias y orientaciones sobre
cémo utilizar estas herramientas en el desarrollo de las actividades de ensefianza y aprendizaje”.

8.3. (Como desarrollar buenas practicas de ensefianza y de aprendizaje en los
escenarios digitales?

La revolucién tecnoldgica y cultural que en la escuela identificamos con la introduccion de las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) interpela las buenas practicas docentes.
Este concepto es utilizado desde la década de 1950 y ha sido definido por diferentes autores
(Zabalza, 2012 citado en Véliz Salazar, M. |. y Gutiérrez Marfilefio, V. E, 2021). Para Bain
(2004) las buenas préacticas docentes son el resultado exitoso de fomentar en las y los estudiantes
el aprendizaje por medio de una influencia positiva, sustancial y continua en su forma de pensar,
actuar y sentir. Por ello, se plantea el enfoque de ensefianza problematizador que supone
posicionar a los y los estudiantes en situaciones reales o ficticias para cuestionar, debatir,
intervenir y construir consensos desde decisiones y juicios fundamentados.

Desde esta perspectiva, el trabajo con problemas posiciona a cada estudiante como protagonista
de sus aprendizajes: formula sus propios interrogantes, busca y valida fuentes de informacion,
sistematiza y socializa sus conclusiones. Asi, se promueve el trabajo cooperativo y colaborativo
y el aprendizaje se enriquece desde la mdltiple perspectividad de posiciones y desde la
complejidad de analizar la multidimensionalidad del objeto de estudio. Entonces, la innovacion
requiere redisefiar propuestas de ensefianza para capacitar a las nuevas generaciones, en el uso y
manejo de la informacion.

En efecto, es necesario disefiar e incorporar en nuestras précticas de ensefianza una pedagogia
basada en el disefio del aprendizaje. Gros Salvat (2015) subraya tres conceptos importantes: el
aprendizaje sin fisuras, la ubicuidad y los entornos personales de aprendizaje. El aprendizaje sin
fisuras alude a los aprendizajes que se realizan en diferentes contextos, a lo largo de la vida. Las
y los estudiantes con las tecnologias moviles pueden operar a través de diferentes escenarios. Por
ello, la ensefianza que se ejerce en los dmbitos escolares también se produce en &mbitos
extraescolares, en espacios de dialogo con pares, en las redes de conocimiento, etc.

Para Burbules (2014), Dussel, (2020) se puede aprender de todo y de todos, entonces el
aprendizaje se hace ubicuo. En un aula tradicional, el profesor es la principal fuente de
informacién y los grupos de aprendizaje estan obligados a permanecer en el mismo lugar, y
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participar, simultdneamente, en la misma actividad. En cambio, en una situacién de aprendizaje
ubicuo las actividades pueden resolverse en un espacio-tiempo diferente para cada estudiante. Se
genera un contexto donde los materiales de ensefianza estan disponibles en todo momento, y son
accesibles desde cualquier recurso tecnoldgico. Los entornos personales de aprendizaje (PLES)
estan creados en el mismo proceso de aprendizaje y, contienen herramientas, informacion y
conocimiento. Tratan de dar respuesta a las necesidades e intereses de aprendizaje desde la
perspectiva de los aprendices. Ademas, presenta conexiones con las comunidades virtuales
intervinientes en los procesos de interaccion social (Serrano Sanchez, J.L, Lépez Vincet, P.,
Gutiérrez Porlan, 1., 2021).

Adell y Castafieda (2012, p. 15) definen el concepto de pedagogias emergentes como:
. el conjunto de enfoques e ideas pedagogicas, todavia no bien sistematizadas, que
surgen alrededor del uso de las TIC en educacién y que intentan aprovechar todo su
potencial comunicativo, informacional, colaborativo, interactivo, creativo e innovador en

el marco de una nueva cultura del aprendizaje.

Los mencionados autores sefialan los siguientes rasgos de las pedagogias emergentes para
favorecer el acompafiamiento de las demandas educativas:

» Tienenunavisién de la educacién que va mas alla de la adquisicién de saberes. Educar
es también ofrecer oportunidades para que tengan lugar cambios significativos en la
forma de entender y desenvolverse en el mundo.

= Superan los limites fisicos y organizativos del aula uniendo contextos formales e
informales de aprendizaje para aprovechar recursos y herramientas globales y difundir
los resultados de los estudiantes también globalmente. Promueve que los participantes
conjuguen espacios y ecologias de aprendizaje.

» Propicia proyectos colaborativos, interniveles, abiertos a la participacion de docentes
y estudiantes de otros centros de cualquier parte del mundo e incluso de otras personas
significativas.

= Potencian conocimientos, actitudes y habilidades relacionadas con la competencia
aprender a aprender, la metacognicion y el aprendizaje de los estudiantes, méas alla del
curso, el aula, la evaluacion y el curriculum prescrito.

= Convierten las actividades escolares en experiencias personalmente significativas y
auténticas.

» Incentivan el compromiso emocional de las y los participantes.

= Docentes y estudiantes asumen riesgos intelectuales y transitan por caminos
desconocidos. Son actividades creativas, divergentes y abiertas, no mera repeticion.

Es clave repensar las mediaciones pedagdgicas a partir de las metodologias emergentes en el
marco de una nueva cultura del aprendizaje. Entre las cuales podemos mencionar:
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Clases invertidas: concibe que el estudiante puede obtener informacidn, en un tiempo
y lugar que no requiere el intercambio cara a cara con el profesor. Se trata de un nuevo
modelo pedagogico que ofrece un enfoque integral para incrementar el compromiso
y la implicacion del estudiante en la ensefianza, haciendo que forme parte de su
creacion, permitiendo al profesor dar un tratamiento mas individualizado.
Aprendizaje basado en el pensamiento y resolucién de problemas: Es un método
pedagdgico basado en el estudiante protagonista de su propio aprendizaje, donde la
indagacion y resolucion de conflictos cognitivos por el estudiante, es una parte
importante del proceso del aprendizaje.

Design Thinking: una disciplina que en espafiol suele traducirse como "pensamiento
de disefio" y que se enfoca en resolver los problemas de usuarios y clientes con un
enfoque multidisciplinario. Los especialistas en general coinciden en que las
instancias de esta forma de trabajo son empatizar, definir, idear, crear y evaluar.
Aungue no son necesariamente lineales, cada una de ellas debe ser transitada.
Paisajes de Aprendizaje: son una herramienta pedagégica que permite crear
escenarios educativos personalizados, para cada uno de los estudiantes, combinando
actividades de comprension con mundos simbdlicos que fomentan y aprovechan la
imaginacion del estudiante para su aprendizaje.

Gamificacion o aprendizaje basado en el juego: son estrategias ludicas que como
sefiala Karl Kapp (2012 citado en Rivera Vargas, P.; Castillo-Alegria, C.; Passerdn,
E.; Ocampo-Torrejon, S. y Escobar, P. (2020) utilizan los mecanismos, la estética y
el uso del pensamiento, para atraer a las personas, estimular a la accion, propiciar el
aprendizaje y resolver problemas.

Estas metodologias emergentes permiten desarrollar los aprendizajes que deben ser fomentados
en las aulas virtuales. Segun Jenkins (citado en Lion, 2020), esto se logra mediante:

Juego: Capacidad para experimentar con lo periférico como un modo de aprender a
resolver problemas.

Representacion: Habilidad para desarrollar identidades alternativas con el propdsito
de la improvisacion y el descubrimiento.

Simulacién: Habilidad para demostrar y construir modelos dinamicos de procesos
dela realidad social.

Apropiacion: Habilidad para reinterpretar y remezclar contenido mediético.
Multitarea: Habilidad para examinar el propio entorno y centrar la atencion cuando se
necesite en los detalles significativos.

Pensamiento distribuido: Habilidad para interactuar de forma significativa con
herramientas que expanden las capacidades mentales.

Inteligencia colectiva: Habilidad para incrementar conocimiento y comparar las notas
con otras personas en funcion de una meta coman.

Juicio: Habilidad para evaluar la fiabilidad y credibilidad de diferentes fuentes de
informacion.

Navegacion transmediatica: Habilidad para seguir el flujo de las historias y la
informacion a traves de diferentes medios.
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* Trabajo en red: Habilidad para buscar, sintetizar y diseminar informacion.

» Negociacion: Habilidad para viajar a través de comunidades diversas, percibiendo y
respetando las mdaltiples perspectivas, y comprendiendo y siguiendo normas
alternativas.

El foco en las potencialidades de las mencionadas metodologias emergentes podria permitir
transformar el espacio virtual, como un soporte de contenidos, en un espacio de didlogo
pedagdgico entre docentes y estudiantes, estudiantes y estudiantes, docentes y docentes. En esta
linea de pensamiento, es preciso activar los espacios de foros para pensar buenas preguntas,
motivar con la reflexion de audiovisuales en forma anticipada a la clase, ofrecer distintos recursos
didacticos para que seleccionen diferentes recorridos de aprendizaje, plantear situaciones
problematicas, y sobre todo proponer actividades de retroalimentacion para atender la diversidad
de aprendizajes.

En efecto, pensar otro contrato didactico que posicione a las y los como estudiantes protagonistas.
Capel (2009) enfatiza que el profesor de Geografia debe superar la informacién que se tiene por
Internet, presentar sus propias ideas, contribuir a cuestionarlas, estimular preguntas, realizar
interpretaciones, debatir o criticar los datos. Asimismo, es relevante transmitir a cada estudiante
que el trabajo y el didlogo con los profesores es esencial para su formacion.

8.3.1. Los desafios de los EVEA para propiciar los procesos de autorregulacion del
aprendizaje en las carreras de Geografia

En el afio 2009, se aprueba el Plan de Estudio de la Carrera del Profesorado en Geografia de la
Facultad de Ciencias Humanas de la Universidad Nacional de La Pampa (CS. Res. 232/2009). El
mismo, responde a la necesidad de adecuar la oferta educativa a las demandas académicas,
pedagogicas y de investigacion actuales, en el campo de la ciencia geografica. EI mismo fue
concebido para formar docentes e investigadores capaces de interpretar e intervenir en las diversas
realidades espaciales en el marco de las actuales corrientes de pensamiento de la ciencia,
brindando una formacién epistemoldgica que propicie la creatividad, la critica y el compromiso
cientifico.

Con respecto, al perfil profesional el y la graduada deberé ser capaces de:

» Desarrollar estrategias de ensefianza y de aprendizaje basadas en el conocimiento
de la Geografia, a partir de la articulacion entre la formacion profesional y la
realidad socioeducativa en la que se encuentra inserto el egresado;

« Concretar proyectos de investigacion educativa en el marco de la ciencia
geogréfica y de las ciencias sociales;

« Abordar el anélisis del espacio geogréfico en forma integrada, teniendo en cuenta
la interaccion de elementos constitutivos socio-territoriales;

« Ejercer como profesional critico y comprometido con la problematica social y
con destinatarios sujetos de derecho, orientando su accion a la formacion integral
y a la comprension de las manifestaciones espaciales de los procesos sociales

(p.5).

En relacion con el Plan de Estudio de la carrera Licenciatura en Geografia, lleva a cabo su
reforma, en el afio 2011, con el propdsito de adecuar la oferta de esta casa de estudios a las

Maestria en Educacion en Escenarios Digitales | Maria Gabriela Sardi | Trabajo Integrador Final | 22



bN(I‘c(, AR ©r UNLPam __4 UNPA U
demandas académicas, pedagdgicas y de investigacion actuales, en el campo de la ciencia
geografica. Este Plan fue concebido para formar investigadores universitarios capaces de
interpretar las diversas realidades espaciales en el marco de las corrientes actuales del
pensamiento geogréfico. Pretende brindar una formacion epistemoldgica que propicie la
creatividad, la criticay el compromiso cientifico. En relacion con el perfil profesional, el graduado
y la graduada desarrolla competencias vinculadas a un conjunto de saberes sobre el campo
disciplinar especifico de la Geografia en el contexto de las Ciencias Sociales, tales como:

e El conocimiento de los enfoques tedricos y metodologicos fundamentales de la Geografia
en tanto ciencia social y de sus conceptos, méetodos y campos diferenciados;

o EIl abordaje del andlisis integrado del espacio geografico, teniendo en cuenta la
interaccién de sus elementos constitutivos socio-territoriales, politicos, ambientales y
culturales;

e Lacomprensién de la realidad socio-espacial integrada, mediante la articulacion entre la
formacion profesional y las realidades territoriales, mediante el aporte de analisis criticos
y reflexivos de saberes cientificamente fundados;

o Elejercicio de la profesién desde un punto de vista critico y comprometido con la realidad
socioterritorial; el conocimiento y el dominio de los métodos y técnicas esenciales para
la produccion y construccion del saber geogréfico.

e El conocimiento y la vinculacion de los procesos basicos de la conformacidn de diferentes
espacios geograficos a distintas escalas: local, regional, nacional, global;

e La aplicacién de los enfoques, métodos y técnicas basicas para el desarrollo de la
investigacion, extension y transferencia geograficas;

e El conocimiento de los fundamentos y las estrategias mas pertinentes para desarrollar
programas, proyectos y actividades institucionales de planificacion socio-territorial,
politica, ambiental y cultural; el conocimiento de los procesos de produccion,
socializacién y apropiacion de los espacios geograficos (p.6).

Por lo expuesto, es fundamental concebir los entornos virtuales de ensefianza y de aprendizaje
(EVEA) desde el disefio de una planificacion didactica mediada por herramientas digitales. Esta
perspectiva supone anteponer los propésitos de ensefianza, el enfoque de ensefianza, 1os objetivos
y los contenidos de la propuesta académica, entre otros, para luego decidir qué recursos
educativos digitales son los mas adecuados. El disefio tecno-pedagdgico es diferente a planificar
una clase presencial porque es una propuesta que combina presencialidad y no presencialidad
como en modalidad mixta o hibrida Ilamada blended learning o (b-learning) es un escenario
posible en un contexto de educacion alternada. En esta modalidad formativa debe planificarse
como un continuo donde las actividades y los contenidos se articulan en ambas instancias. Duart
y Sangra (2000) subrayan la accién docente porque disefian y estructuran las propuestas
formativas mediadas por tecnologias. Esto implica las siguientes tareas:

e Tareas de planificacion: definir un plan docente que unifique metodolégicamente la
materia, la sitle en el plan de estudios y que la relacione con las otras asignaturas y la
temporalice, para facilitar que los y las estudiantes organicen de manera eficaz su
aprendizaje.
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Tareas de orientacién, motivacion y seguimiento: tomar iniciativas de comunicacion;
hacer un seguimiento global del grado de progreso de sus estudiantes y de la asistencia y
participacion en los encuentros presenciales posibles; mantener contacto con otros
educadores y educadoras.

Tareas de resolucion de dudas: resolver consultas relativas al estudio de la asignatura en
todos sus aspectos acompariando el proceso de aprendizaje; responder consultas de
carécter general o administrativo y consultas de informacion de caracter profesional e
incidentes en el estudio de la asignatura.

Tareas de evaluacion continua: ofrecer de manera periddica, a traves de los distintos
canales de comunicacion posible, diferentes desafios, problemas para afrontar y nuevos
escenarios para explorar. Para luego, en funcion de ese trabajo realizado por los y las
estudiantes, construir una devolucién que favorezca el registro del propio proceso de
aprendizaje y siente las bases para avanzar en las acciones planificadas.

Los mencionados autores consideran que otro pilar fundamental son los materiales didacticos que
deben, respetar las siguientes caracteristicas:

Presentar primero los contenidos generales mas simples y después, los mas complejos y
diferenciados.

Estructurar al inicio una vision global y general del tema para luego pasar a un analisis
de las partes y, finalmente, hacer una sintesis.

Mostrar las relaciones entre los contenidos incluyendo, a su vez, los contenidos de
asignaturas diferentes.

Partir de ndcleos tematicos o de temas proximos a la realidad.

Recordar y repasar contenidos anteriores relacionados con el tema.

Dar pautas para analizar y establecer relaciones entre contenidos especializados.
Plantear ejemplos de cdémo se estudia una determinada situacién desde otras
especialidades.

Bartolomé y Steffens (citado en Lion 2020) sugieren que, al momento de seleccionar recursos
educativos digitales que buscan los procesos de autorregulaciéon del aprendizaje es necesario
disponer de diferentes canales de comunicacion para atender a las posibilidades, intereses y estilos
de aprendizaje. Asimismo, para lograr la autorregulacion del aprendizaje cada estudiante debe
controlar y disponer de opciones para desarrollar este proceso. Cuando se focaliza el anélisis en
las habilidades cognitivas que se buscan desarrollar existen diferencias con el despliegue de las
mismas en la presencialidad. A modo de ejemplo, Lion (2020) sefiala aspectos para tener en
cuenta al momento de disefiar buenas practicas en relacion con la lectura de textos digitales:

La lectura en pantalla consume mas tiempo y requiere de mas esfuerzo cognitivo.

Los procesos de atencion, de concentracion, de memoria, y la capacidad visoespacial
disminuyen cuando la lectura se realiza en texto digital.

La utilizacion de hipervinculos y de varias paginas abiertas en simultaneo potencian la
atencion dividida més que la atencion sostenida.

En consecuencia, para lograr experiencias de aprendizajes significativas desde el disefio de
materiales deben seleccionarse o elaborarse textos digitales méas eficientes. Para lograrlo, es
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preciso recuperar las potencialidades de la tecnologia informatica vinculadas a la hipertextualidad
gue habilita diversas formas de acceder y organizar la informacién. Asimismo, los textos digitales
se caracterizan por la interactividad, el trabajo colaborativo y, por ende, la co-construccién de
textos propios que propicia a su vez, el aprendizaje autbnomo.

Por ultimo, el tercer punto que estructurara las propuestas sera la evaluacion, que tendra que ser
continua sin perder de vista los siguientes aspectos:

e Ofrecer una pauta de actividades a realizar y, por lo tanto, sugerir un ritmo de trabajo
concreto. Este ritmo de trabajo sera el que, a juicio de los profesores y las profesoras,
garantice mejor la consecucion de los objetivos pretendidos en el tiempo disponible.

e Cada actividad realizada por los y las estudiantes es una oportunidad, por un lado, para
asegurar la participacion activa en la construccién del conocimiento propio y compartido
(requisito para un aprendizaje eficaz) y, por el otro, para reflexionar sobre la orientacién
que realizamos los y las docentes en ese proceso para facilitar el aprendizaje. Las
actividades incluidas en la evaluacion continua se convierten, de esta manera, en estimulo
para el proceso de aprendizaje y en asesoramiento personalizado de como se puede
orientar y enfocar el estudio.

o EI seguimiento de las actividades propuestas permitira ofrecer un reconocimiento
académico, es decir un informe de evaluacién continuada que contribuira a informar la
acreditacion de la asignatura.

Teniendo en cuenta el marco tedrico previo ;como articular los procesos de ensefianza,
aprendizaje y evaluacion? En principio, las y los estudiantes que son usuarios/as de las tecnologias
digitales deben desempefiar un rol activo, proactivo y reflexivo de sus procesos de aprendizaje.
Esto se logra con un enfoque de ensefianza problematizador. Problematizar supone posicionar al
estudiante en situaciones reales o ficticias para cuestionar, debatir, intervenir, reflexionar y
construir consensos desde decisiones y juicios fundamentados. Para este abordaje no existen
respuestas insuperables o Unicas porque el aprendizaje se enriquece desde la multiperspectividad
de posiciones y desde las diferentes dimensiones de analisis de la realidad social. Los y las
estudiantes, mediante el trabajo colaborativo, cuando resuelven las consignas: formulan sus
propios interrogantes, buscan y ratifican fuentes de informacion en diversos soportes,
sistematizan y socializan sus producciones y conclusiones. De este modo, son protagonistas de
sus experiencias de aprendizaje para lograr la construccion del conocimiento disciplinar.

Asimismo, Duart y Sangra (2000) sefialan que en una accién formativa se presentan las pautas de
trabajo, los materiales, tipos de evaluacién y modalidad de cursada o participacién desde el inicio.
Entonces, las y los estudiantes deben saber, al comenzar una propuesta educativa, con qué
materiales cuentan y cual va a ser el proceso por el que deben transitar para poder organizar su
aprendizaje, disponer y manejar los tiempos de estudio, entre otros aspectos. Para lograrlo es
preciso evitar practicas mecanicas, carentes de significados, que rapidamente se olvidan. Segun
lo planteado por Gardner (citado en Litwin, 1994), cada estudiante puede elegir qué puerta les
resulta mas apropiada para entrar y qué ruta es mas comoda para seguir.

Las y los estudiantes despliegan habilidades tecnoldgicas que implican un rol activo del sujeto
que autorregula sus aprendizajes porque los gestiona y monitorea. En este sentido, un proyecto
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denominado FutureWorkSkills 2020 (Figura 1) disefiado por Jenkins (2006, citado en Lion, 2020)
en relacion con las habilidades necesarias para vivir en el siglo XXI registra las siguientes:

Figura 1: Habilidades futuras para el trabajo en el 2020

Construccioén de sentido

La capacidad de advertir el significado méas profundo o la
importancia de lo que se expresa.

Inteligencia social

La capacidad de conectar con los deméas de una manera directa, para
detectar y provocar las reacciones e interacciones deseadas.

Pensamiento adaptativo

Competencia en el pensar y encontrar soluciones y respuestas mas
alla de lo gque es memoria basado en normas.

Pensamiento
comunicacional

La capacidad de traducir grandes cantidades de datos en conceptos
abstractos y de entender el razonamiento basado en los datos.

Competencia
intercultural

La capacidad de operar en otros entornos culturales.

Nueva alfabetizacion

mediatica

La capacidad de evaluar criticamente y desarrollar contenido que
utiliza nuevas formas de comunicacion, y la de aprovechar estos
medios para la comunicacion.

Transdisciplinariedad

La alfabetizacion y la capacidad para comprender conceptos a través
de multiples disciplinas.

Disefio de pensamiento

Capacidad para representar y desarrollar las tareas y procesos de
trabajo para los resultados deseados.

Gestion  de
cognitiva

la carga

La capacidad de filtrar informacion por orden de importancia para
comprender como maximizar el funcionamiento cognitivo, mediante
distintas herramientas y técnicas.

Colaboracién virtual

La capacidad de trabajar de forma productiva y colaborativa para
impulsar el compromiso y demostrar la presencia como miembro de
un equipo virtual.

Fuente: Elaboracion propia en base a Lion Carina (2020) que recupera Jenkins (2006). Proyecto

FutureWorksSkills 2020.

Segun Zimmerman (2002) el aprendizaje autorregulado se trata de un proceso autodirigido por el
cual la persona que aprende transforma sus habilidades mentales en habilidades académicas para
lograr los propdsitos que se han fijado. ElI mencionado autor esboza un modelo con tres etapas:

a) Preparatoria: que abarca el andlisis de la tarea, la planificacion y la activacion de metas.
b) Ejecucion: en la que se realiza la tarea y se monitorea el avance hacia la meta.
c) Evaluacion: se reflexiona y adapta la conducta para desempefios futuros.

En cada etapa se despliegan diferentes estrategias autorregulatorias que permiten controlar el
proceso de aprendizaje. Entonces, es fundamental poner el foco en las intervenciones pedagdgicas
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para activar los procesos de autorregulacién de los aprendizajes. En este sentido, en términos de
Monereo Font y Badia Garganté (2013) puede resultar util incluir, en estos materiales,
indicaciones reflexivas para contextualizar y otorgar significados para contribuir a que cada
estudiante acceda al contenido y resuelva las consignas con altos niveles de autorregulacion.
Asimismo, Acosta, Nin y Leduc (2021) sefialan que cuando la propuesta es la evaluacion como
proceso brinda orientaciones y propicia la retroalimentacion formativa para el dialogo, la
comprensiony la reorientacion de la tarea. En este sentido, la retroalimentacion formativa en tanto
devolucidn, propone distintos tipos de acompafiamientos para avanzar en los aprendizajes y ofrece
practicas reflexivas que favorecen los andamiajes en los aprendizajes de saberes y practicas.
Entonces, la evaluacion se convierte en formativa porque favorece la regulacion de los procesos
de ensefianza y de aprendizaje. En consonancia Litwin (2008) subraya:

Una buena evaluacion, al otorgar confianza y generar un espacio para permitir que los
aprendizajes fluyan y se expresen con naturalidad, permite reconocer los limites de las
exigencias y recuperar lo humano en el acto de aprender. Desde esta perspectiva, la
evaluacion consuela, en tanto recupera la tranquilidad, es proveedora de seguridad y
protege a los estudiantes; por lo tanto, se imbrica en la buena ensefianza (p. 189).

Desde esta perspectiva, el disefio de propuestas pedagdgicas articula los procesos de ensefianza,
de aprendizaje y de evaluacion (Figura 2).

Figura 2: Interrelacion de los procesos de ensefianza, aprendizaje y evaluacién

Rol activo, proactivo y
reflexivo de cada estudiante
para autorregular su

aprendizaje.

Recursos digitales

=<

Se centra en una propuesta pedagdgica que Implica procesos de seguimiento y
selecciona materiales y recursos metacognitivos llevados a cabo tanto por
educativos digitales en relacion con la estudiantes para evaluar la autorregulacion
interactividad, la hipertextualidad y la de sus aprendizajes v, los y las docentes
mcorporacion de recursos en diferentes para la autorregulacion de su propuesta
lenguajes. pedagogica.

Fuente: elaboracion propia en base al cuadro de Lion (2020).
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En esta linea de analisis, se piensa el aula virtual a partir del aprendizaje autorregulado. En base
a un disefio tecno-pedagogico que recupere los distintos recursos didacticos digitales con el
proposito de posicionar a las y los estudiantes con un rol activo que les permita la construccion
de nuevos conocimientos.

8.4. Interrelaciones entre la teoria y el analisis de la multiperspectividad de
posiciones de los diferentes actores intervinientes

8.4.1. Voces de estudiantes digitales en las carreras de Geografia

Con el objeto de recabar informacién de las y los estudiantes acerca del uso de las aulas virtuales,
correspondientes a las asignaturas de primer afio, se elaboré un instrumento de relevamiento® que
consistié en un cuestionario online a través de Google Forms (Anexo 11.2).

Las respuestas de las y los jévenes en relacion con el uso del aula virtual (Anexo 11.4) registran
porcentajes similares: el 58,3% habian trabajado en aulas virtuales y el 41,7% nunca habian
realizado actividades. Sin embargo, cuando se indaga por su manejo al momento de matricularse
y manejarse en la plataforma Moodle (Anexo 11.4) se registra un 83,3% de estudiantes que no
presentaron ninguna dificultad. El resto, es decir el 8, 3% registrd que necesitd ayuda y el mismo
porcentaje manifestd que les resultd complejo. Estos datos se corresponden con el perfil de nativos
digitales que postula Prensky (2001) cuando analiza y sefiala las caracteristicas de las
generaciones que han crecido con esta nueva tecnologia. En este sentido, se advierte que para la
mayoria de las y los estudiantes el acceso y manejo del aula virtual es simple, factible y pudieron
realizar lo solicitado en forma auténoma.

En relacion con el acceso especifico al aula virtual de la materia (Figura 3), el 79% respondié que
fue facil, el 8,3 % necesitd ayuda y para el 12,5% fue complejo. Asimismo, se realizaron registros
de entrevistas express para indagar en relacién con el manejo de recursos digitales en la
plataforma Moodle. En los mismos, la mayoria coincidié que fue mas rapido y accesible su
manejo de lo que pensaban y menos del 10% necesitd asistencia para gestionar la plataforma
Moodle.Ademas, subrayaron que les resulta mas interesante la asignatura cuando realizan trabajos
grupales para resolver un problema, en los foros y por salas de Zoom.

®Se elaboraron dos instrumentos de relevamiento en comin con una docente de las carreras de inglés, quien
es maestranda de la Maestria Ensefianza en Escenarios Digitales -Asociacion de Universidades Sur Andina,
para recuperar las voces de estudiantes y docentes en relacién con el manejo y valoracién del aula virtual.
El cuestionario online utilizado se encuentra en el Anexo 11.1. y las preguntas planteadas a docentes en el
Anexo 11.2.
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Figura 3: ;Como te resulto el acceso al aula virtual de la materia?

® Facil
@® Complejo
© Necesite ayuda

Fuente: elaboracion propia.

También se consultd por las habilidades para manejarse y la mayoria pudo realizar las entregas,
insertar fotos, descargar documentos (Figura 4).

Figura 4: Practicas en el aula virtual

En el aula virtual pudieron:

B si I No

20

Realizar entregas Insertar fotos Descargar documentos, Resolver las actividades
videos, etc. solicitadas

Fuente: elaboracion propia.

Otro eje de andlisis, se focaliza en la efectividad de los recursos digitales empleados y para la
mayoria siempre funcionaron (ver Anexo 11.3 apartado 3). Ademas, se indago por los espacios
de comunicacion que usaron con mas frecuencia y respondieron que usaron sobre todo el correo.
En segundo lugar, usaron la mensajeria interna y también los foros para resolver las consignas
solicitadas (ver Anexo 11.3 apartados 4y 6). Por ultimo, se indaga sobre su valoracion en relacion
con las potencialidades y obstaculos que presenta el aula virtual. En este sentido, el 75% de las y
los estudiantes considera que facilita el acceso a los materiales de estudio y para el 70,8% permite
realizar intercambios entre los grupos de pares y el equipo docente. En contraposicion, solo el 8%
sefiala que se siente desorientado/a, cuando no ingresa en forma continua, para buscar los textos
(ver Anexo 11.4 apartado 5).

Al cruzar la informacién cuantitativa y cualitativa, se advierten las caracteristicas de nativos/as
digitales, de las y los estudiantes porque para el 79% el acceso el aula virtual fue facil y la mayoria
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pudieron resolver las actividades solicitadas. Por ello, se evidencia con celeridad un manejo
autonomo en los escenarios digitales. Ademas, valoran las posibilidades del aula virtual para
realizar trabajos en forma colaborativa y comunicarse con sus comparfieros/as y docentes. Es
importante destacar que reconocen los aprendizajes logrados a partir de propuestas pedagdgicas
gue propician espacios de encuentro y resolucidn de conflictos socioterritoriales en el aula virtual.

8.4.2. Voces de docentes en los escenarios digitales en las carreras de Geografia

Para recuperar las voces de las y los docentes en relacion con el aula virtual y la construccion de
aprendizajes, se realiza una consulta con preguntas abiertas y cerradas que plantean los siguientes
ejes de andlisis: las habilidades comunicativas, los recursos seleccionados, sus propuestas
pedagdgicas, la utilidad de la plataforma para optimizar el proceso de ensefianza, sus dificultades
y potencialidades al momento de organizar una actividad y los cambios adecuados para optimizar
su uso para lograr el seguimiento y acompafiamiento del grupo clase (ver Anexo 11.3.).

En el item vinculado con los escenarios digitales que utilizan y los motivos de su eleccion se
registraron respuestas que se corresponden con los contenidos especificos de las asignaturas, a
continuacion, se transcriben los comentarios de dos docentes:

... Se optd por realizar videos en donde se explica la teoria necesaria para cada uno de los temas
dados en la practica y para el desarrollo de los TP. Esto se decidi6 de esta manera para que se
aprovechen de mejor manera las clases presenciales (por medio de zoom) y que sean solamente
para consultas. Ademas, se realizan videos tutoriales para cada uno de los puntos a realizar en los
TP. Esto es asi, por el tipo de materia que se esta dictando. En el Moodle se presentan Foros con
algunos temas que se consideran importantes y que se deban profundizar y discutir en estos
contextos (D1, comunicacién personal, 24 de junio del 2021).

Zoom o Meet para reuniones sincrénicas con estudiantes. Utilizo plataformas digitales como
YouTube para que los estudiantes puedan observar-analizar los contenidos a abordar. Pizarras
virtuales como openboard-Jamboard de google para realizar alguna demostracién. Paginas
virtuales interactivas: https://anida.ign.gob.ar/ o https://sigam.segemar.gov.ar/, museos
interactivos de minerales: es decir paginas especificas para abordar contenidos de Geologia. Foros
dentro de la sala virtual para compartir-colaborar con ideas, mentimeter, Genially, entre otros.
Noticias periodisticas digitales para evaluar missconceptions. Plataforma Google Earth recorrido
visual, creacion de “mapas de imagen satelital”. Aplicaciones de celulares para investigar sobre
minerales (D2, comunicacion personal, 17 de junio del 2021).

En estas respuestas se advierte la decision pedagdgica para organizar los saberes en diferentes
formatos. Se evidencia una organizacion de propdésitos educativos en cada recurso y se reconocen
otros espacios de encuentro para consulta y debate. Este punto es significativo porque como se
planted anteriormente, el proceso de ensefianza es un proceso diferente al proceso de aprendizaje
por lo tanto requiere de intervenciones pedagogicas para articularse. Entonces, asi como la lectura
de los textos no implica directamente la comprension de los mismos, la escucha y visualizacién
de las clases tampoco se relacionan con la construccion de nuevos significados.

Otro interrogante estuvo vinculado con las dificultades u obstaculos que se encuentran al
momento de disefiar una propuesta pedagdgica virtual. La mayoria de las y los docentes
coincidieron con el acceso a los equipos tecnoldgicos y a la conectividad y las respuestas fueron
similares a la siguiente:
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En general, las mayores dificultades van de la mano con la disponibilidad de equipamiento,
conectividad y competencias digitales de cada estudiante, sobre todo en primer afio. En parte, se
supone que las jovenes generaciones estdn mas habituadas al trabajo sobre plataformas o
dispositivos tecnolégicos y comunicacionales, pero en la practica, implica un proceso de
ensefianza-aprendizaje, al igual que en varias técnicas de estudio. Asimismo, y en particular con
las caracteristicas de las materias a mi cargo, al momento de disefiar una propuesta, la mayor
dificultad es el trabajo vinculado a la observacion directa, la percepcidn ambiental y la conjugacion
de registro en tareas de campo. Sin duda, existen exposiciones virtuales y videos con experiencias
de afos recientes, pero constituye un desafio sin precedentes la apropiacion de estas competencias
y habilidades a instancias de su correlacion e integracion en las unidades finales de las asignaturas
(D3, comunicacion personal, 12 de junio de 2021).

La principal dificultad es la timidez de estudiantes a participar de las propuestas por ejemplo de
foros. O el trabajo que deberia ser con material fisico por ejemplo observar rocas y minerales. A
través de imagenes o videos es dificil un aprendizaje mas cercano a la realidad (D2, comunicacion
personal, 17 de junio del 2021).

La principal dificultad es que los y las estudiantes no estan preparados/as para utilizar algunas
herramientas que son fundamentales para un desarrollo fluido y arménico de las clases (D1,
comunicacion personal, 24 de junio del 2021).

La virtualidad dificulta el proceso de ensefianza-aprendizaje de los estudiantes porque resulta
dificil la comunicacion entre el docente y los estudiantes y viceversa, los estudiantes pierden
concentracion e interés en las clases, es muy dificil transmitir los conocimientos y que ellos
aprendan como si estuviéramos en clases presenciales. En la virtualidad faltan las practicas que se
realizan en cada una de las cétedras, que son esenciales e irremplazables en cualquier profesion (D
5, comunicacion personal, 28 de julio del 2021).

En las respuestas se sefialan dificultades vinculadas con el equipamiento y las habilidades
digitales de las y los estudiantes. También se manifiestan aspectos vinculados con rasgos de la
personalidad como la timidez que limita o anula las posibilidades de participacién en el aula
virtual. Sin embargo, no se advierten reflexiones en torno a las préacticas de ensefianza.

Teniendo en cuenta la relevancia de la comunicacién se indaga sobre las habilidades
comunicativas que potencia el espacio virtual y se consideraron las siguientes opciones:

Expresion oral

Expresion escrita

Intercambio de pares

Intercambio con el docente

Intercambio entre estudiantes y docentes

En las respuestas registradas se identifican tres miradas diferentes de las y los docentes: la mayoria
de los y las docentes enfatizan en las posibilidades comunicativas de los recursos digitales y
destacan las potencialidades de la totalidad de items presentados. Desde esta perspectiva, se
valoran los encuentros sincrdénicos, en palabras docentes:

El encuentro sincrdnico con las y los estudiantes. Puesto que es a través del didlogo y el contacto
(aunque sea virtual) genera mas posibilidades de un encuentro de intercambios docente-estudiante-
contenido mas enriquecedor (D2, comunicacion personal, 17 de junio del 2021).

La virtualidad brinda un escenario ilimitado de opciones para el disefio de propuestas, con
diferentes fuentes, formatos, plataformas, etc. Creo que el obstaculo es el que presenta desde el
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inicio de la pandemia en todos los niveles educativos: la falta de acceso a la tecnologia y a internet
por parte de los y las estudiantes (D4, comunicacion personal, 20 de junio del 2021).

En relacion con la solicitud de registrar una propuesta pedagdgica virtual que llevaron adelante y
que les gust como salid, se registran a continuacion las respuestas de dos docentes.

En uno de los trabajos practicos, una de las consignas consistia en ejemplificar una categoria
geogréfica a través de una imagen y un texto con la explicacion del concepto y su ejemplo. La
entrega se solicitd a través de un Foro, con lo cual se socializaron puntos de vista interesantes e
intercambios entre estudiantes entre si y con cada docente. Los foros me parecen de un gran
potencial para este tipo de necesidades: retroalimentacion, sintesis y discusiones (D3,
comunicacion personal, 20 de junio del 2021).

A partir de una simulacién de caso como gedgrafos técnicos, debian interpretar el relieve a partir
de la construccién de un mapa topografico (este trazado manualmente puesto a que no todos
poseian un buen dispositivo para el uso de un software especifico) y a su vez la construccion de
un mapa de imagen satelital del sector en cuestion utilizando la plataforma de “Google Earth” o
su construccién con imagen de Google Maps (leyenda, titulo de mapa, etc.). La experiencia fue en
términos generales muy buena (D2, comunicacion personal, 17 de junio del 2021).

En ambas respuestas se presenta una consigna especifica que interpela el grupo de aprendizaje y
los ubica como protagonistas para la construccidon de nuevos conocimientos. En el primer caso,
se plantea una actividad de aplicacion del marco teorico, en el marco de propuesta que involucra
la toma de decisiones. En el segundo caso, se presenta un juego de roles porque las y los
estudiantes se tienen que convertir en gedgrafos/as para resolver una situacién. Estas consignas
resultaron interesantes, motivadoras y potentes para lograr aprendizajes significativos.

Cuando se analizan las diferentes respuestas de las y los docentes vinculadas a una experiencia
pedagogica valiosa y potente en el aula virtual se advierten dos posiciones diferentes. Por un lado,
las y los docentes que siempre 0 a veces reconocen las potencialidades de los escenarios digitales
pudieron desarrollar una experiencia educativa valiosa. Por otro, la docente que solo sefial6 los
obstaculos para lograr la comunicacion pedagdgica no registré ninguna actividad relevante.
Ademas, se realizd el registro de las entrevistas express que revelaron estas posturas opuestas. En
este sentido, cada docente que reconocio las posibilidades comunicativas de la plataforma Moodle
pudo disefiar propuestas pedagdgicas que le resultaron potentes para construir nuevos
conocimientos. En cambio, cuando predomind la imposibilidad de poder virtualizar los procesos
de ensefianza y de aprendizaje, se descart6 reconocer una actividad significativa en este contexto.

Cuando se entrecruzan estas valoraciones con las opiniones de las y los estudiantes, en relacion
con las clases que les resultaron més interesantes, coincidieron con las mismas apreciaciones. En
este sentido, los y las estudiantes consideraron valiosas e interesantes las mismas experiencias
educativas que las y los docentes valoraron por sus intercambios y aprendizajes alcanzados.

8.4.3. Voces desde la coordinacion del Programa Virtualizacion UNLPam

El Consejo Superior de la UNLPam, mediante Resolucién 354/17 cre6 el Programa de
Virtualizacion de Actividades Curriculares de la UNLPam con el propoésito de lograr un mayor
compromiso por parte de los docentes en relacion con el uso de herramientas tecnolégicas y la
educacion a distancia, a fin de hacer accesible los contenidos de las disciplinas y lograr una mayor
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proximidad a los estudiantes. Con el objeto de relevar informacion en relacion con su
implementacion se entrevisté a la coordinadora en la facultad de Ciencias Humanas’. En
principio, cuando se indagd sobre los inicios del Programa la misma respondi6 que “en su inicio
el Programa de Virtualizacion tenia como propdsito lograr un mayor compromiso por parte de los
docentes con el uso de herramientas tecnoldgicas para hacer mas facil los contenidos de las
disciplinas”.

En esta linea de analisis, se consultd por el grado de involucramiento de docentes y, respondid
que desde el inicio se advirtié muy buena disposicion para involucrarse con la propuesta. Cuando
se le pregunta por los principales cambios que tuvo el Programa manifiesta que la principal
transformacion se advirtio con la incorporacion de la UNLPam en el territorio (Res. CS. 284/19)
porque la totalidad de acciones se focalizan en sostener su implementacion. Por Gltimo, se plantea
sobre los aspectos a mejorar del Programa responde que, si bien se realizaron capacitaciones
optativas sobre la Plataforma Moodle, con una modalidad de autogestion, es fundamental
continuar las mismas.

Cuando se realiza una triangulacion entre los aportes de la encuesta docente y la referente
institucional del Programa de Virtualizacion, se advierten coincidencias. En efecto, se enfatiza,
por un lado, en el nivel de involucramiento de docentes esto se refleja, en las experiencias
educativas ricas y potentes en los escenarios digitales, que fueron reconocidas por las y los
docentes pertenecientes al Departamento Geografia.

Otra referente de la coordinacion de Educacion a Distancia que trabaja de manera articulada con
el Programa de virtualizacion también resalta el involucramiento de docentes en las
capacitaciones ofrecidas y en el modo de pensar las aulas como espacios de aprendizajes y no
como meros repositorios de documentos. Asimismo, sostiene que para las y los estudiantes sirvié
tanto la plataforma como la posibilidad de pensar la ensefianza mas alla de la presencialidad. En
este sentido, se plantea una diferencia entre las/os estudiantes que tenian avanzada la carrera que
rindieron finales, avanzaron con la carrera e incluso se recibieron. En cambio, las /os estudiantes
de los primeros afios se evidencié desercion y otros/as manifestaron su decision de retomar
cuando vuelvan la presencialidad. Por ello, el equipo institucional al cual la referente pertenece
sefiala que esta diferencia se relaciona con el grado de autonomia de cada estudiante y con las
propuestas y los modos de pensar la ensefianza en Moodle para gestar y habilitar o no dicha
autonomia.

En consecuencia, se enfatiza en pensar en un disefio de trabajo en las que se articulen instancias
en las que pueda pensarse trabajo en el aula, trabajo sincrénico por eso la hibridez puede ser un
insumo valioso para pensar otros modos de ensefiar y de aprender. Las tecnologias por si mismas
no generan ninguna diferencia porque lo importante estd en ver qué cuestiones se generan desde
la propuesta y como se habilita la autonomia, la comprensién de consignas, la produccion es decir
habilidades que se deben considerar al momento de pensar la ensefianza. Segun la entrevistada,
la virtualizacién para muchos/as docentes significé una analogia con un encuentro sincrénico
cuando en realidad se debe diferenciar educacion a distancia con educacion en contextos de

7 La entrevista se programo en conjunto con la docente de las carreras de inglés de la misma Facultad, quien
esta en proceso de escribir su trabajo Final de la Maestria. En el Anexo, se registran las preguntas realizadas.
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emergencia. También qué implica pensar la virtualizacion si es valido solo el encuentro sincronico
0 €s preciso generar otras herramientas tecnologicas en el sentido de recursos didacticos.

Ambas referentes, reflexionan sobre la relevancia del rol docente para disefiar propuestas de
ensefianza que involucren y reposicionen a cada estudiante como protagonista de su propio
aprendizaje y al docente con el rol de andamiar y acompafiar este proceso.
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9. PROPUESTA
9.1 A modo de introduccion

La propuesta de intervencion se posiciona en los nuevos desafios que debe enfrentar la educacion
universitaria en un contexto tecnocultural. En palabras de Cobo Romani (2019) la oferta que tiene
que dar la universidad tiene que ser cualitativa porque el plus que deberia ofrecer no es tanto en
acceso a contenidos sino en las experiencias sociales de aprender con otros que trasciende de
manera sustantiva el proceso de instruccion directa. Desde la dimension didéctica, se posiciona
en los procesos de aprendizaje para comprender las caracteristicas de estudiantes inmersos en una
cultura tecnocultural, es decir recuperar sus modos de comunicarse, manejo de herramientas
digitales, intereses, etc. De este modo, se resignifican y se generan renovados significados,
epistemoldgicos y metodologicos, para el disefio de experiencias pedagdgicas mediadas por
herramientas digitales.

A partir de esta premisa, la atencidn se focaliza en indagar como se habilitan espacios de dialogo,
como se propicia la participacion y de qué forma se interviene para sostener la comunicacion
pedagogica en las aulas virtuales. Por ello, se contempla los items que Lion (2020) sintetiza de la
siguiente manera:

= Generar propuestas que permitan comprender coémo funcionan las plataformas y el
aprendizaje adaptativo para entender aristas de autonomia genuinas para la toma de
decisiones en estos escenarios digitales.

= Propiciar espacios para la construccion de una ciudadania digital critica y activa que
nos permita reconocer los cambios veloces en estos escenarios digitales y sus
implicancias politicas, sociales y educativas; que promueva el ejercicio participativo
de una sociedad justa y democratica.

= Diseflar propuestas de ensefianza inéditas, no previsibles, creativas que den lugar a
experiencias de nuevo tipo en las que haya interfaces variadas y relevantes (entre
mundo y ultramundo; entre la escuela y su contexto; entre la ensefianza, el aprendizaje
y la evaluacion; entre contenidos desafiantes e invitaciones a pensar “fuera de la caja”;
entre relatos simples y transmediéaticos; entre producciones significativas y el mundo
del trabajo, entre propuestas transformadoras y ludicas que permiten imaginar mundos
alternativos).

= Hacer visibles el pensamiento, los procesos, las capacidades, las mediaciones. En este
sentido, ayudar a nuestros/as estudiantes a visibilizar lo que la informética ha
invisibilizado estos Gltimos afos al crear interfaces sencillas, accesibles y cercanas a
nuestra comprension. Por ello se requiere trabajar con procesos metacognitivos que
den cuenta de qué acciones realizan cuando interacttan con plataformas, aplicaciones,
herramientas tecnoldgicas.

En esta linea de anélisis, se despliega un pensamiento estratégico que articula la ensefianza, el
aprendizaje y la evaluacion a partir de una légica y estructura epistemolégica y metodoldgica. De
este modo, se propicia la construccion de nuevos conocimientos desde una Geografia social. Los
objetivos sefialados requieren un cambio metodolégico, y la busqueda de estrategias méas activas
y participativas para que las y los estudiantes sean protagonistas de sus procesos de aprendizaje.
Asimismo, se recupera la fuerza del concepto de aprender sobre la practica que implica recuperar
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las ideas previas y articular con nuevos contenidos para la construccion de conocimientos. Este
gjercicio implica el desarrollo de diferentes habilidades cognitivas que propician retomar lo
aprendido para resolver distintas situaciones problematicas o analizar un texto diferente.

En este sentido, se utilizo la triangulacion de técnicas cualitativas y cuantitativas con la finalidad
de obtener informacidn, mediante las siguientes acciones:

1) Analisis documental:

a) Propuestas pedagogicas disefiadas por las catedras de 1° afio en el campus virtual.

b) Implementacion y evaluacion de las propuestas de intervencidn que recuperen una
ensefianza basada en problemas (juegos de simulacién, debates en relacion a un estudio
de caso, etc.)

c) Producciones de los y las estudiantes disefiadas en relaciona las propuestas
implementada.

d) Andlisis de Planes de estudio.

2) Recuperacion de las voces de docentes, referentes institucionales y estudiantes a través de:

a) Entrevistas a docentes/equipos de catedra del primer afio del profesorado que hayan
realizado experiencias de virtualizacion en las actividades de sus espacios curriculares;

b) Entrevista a Coordinadora del Programa de Virtualizacién en la Facultad de Ciencias
Humanas, a fin de recabar informacion sobre sus potencialidades y dificultades;

¢) Entrevistas grupales y encuestas a los y las estudiantes que cursan el profesorado para
evaluar cada propuesta de cada asignatura o grupo de asignaturas de Primer Afio, la
relevancia de cada una en relacion al aprendizaje la comprension, el vinculo.

Es importante resaltar que la estrategia metodoldgica de la triangulacion articula distintas
perspectivas, sujetos, materiales y tiempos en pos de consolidar rigor, amplitud y profundidad en
la investigacion (Denzin & Lincoln, 2017).

Al respecto, en el marco del cursado de las Précticas | y Il de la Maestria, se establecieron una
serie de criterios de analisis de la informacidon cuantitativa, suministrada por la secretaria
académica y sus areas dependientes, sobre las cohortes de estudiantes del Profesorado en
Geografia durante el periodo 2010-2020. El andlisis derivd en la construccion de datos
cuantitativos y la representacion en graficos/ tablas e informacién cualitativa, que enriqueci6 con
valiosos aportes la interpretacion de las principales problematicas, ofreciendo consistencia interna
en el diagnostico de la situacion y en la formulacion del problema. La informacion obtenida
advierte sobre los nudos criticos que se presentan en el recorrido académico de las carreras de
Geografia. En este sentido, se interpela el disefio pedag6gico de los diferentes espacios
curriculares, con el objeto de revisar y resignificar las propuestas didacticas en el campus virtual,
para poder atender la diversidad de demandas educativas.

Esta propuesta de intervencion pedagdgica, basada en un cambio metodolégico, habilita repensar
las préacticas educativas en otros sentidos, para generar nuevas formas de aprender. Las mismas
favorecen la formacion de estudiantes con autonomia, capacidad reflexiva, trabajo colaborativo,
y sobre todo los y las convierte en prosumidores/as. De este modo, ademas de acompafiar un
optimo recorrido académico en el nivel superior, se trabaja a favor de la formacidn de gedgrafos
y gedgrafas con compromiso social. A modo de sintesis se presenta el plan operativo del trabajo
que se realizo:
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1) Estrategias

2)

3)

4)

5)

a)
b)
c)
d)

€)

Indagar sobre los indices de inscriptos, reinscriptos, aprobados y desaprobados, en las
asignaturas de Primer Afio de las carreras de Geografia, entre los afios 2010 y 2020.
Analizar las potencialidades y obstaculos que se presentan en el campus virtual para
desarrollar los procesos de ensefianza y de aprendizaje.

Planificar nuevas propuestas pedagdgicas que activen la comunicacion dialdgica de
docentes y estudiantes en el espacio curricular de Introduccion a la Geografia.

Evaluar las propuestas implementadas para resignificar el valor del campus e identificar
nuevas problematicas.

Socializar los resultados obtenidos con los docentes a cargo de otros espacios curriculares
del Departamento de Geografia.

Metas

a)
b)
c)

d)

Sistematizar la informacion estadistica, en el periodo de tiempo seleccionado, para
analizar los recorridos académicos.

Interpretar la importancia de la Plataforma Moodle para desarrollar las propuestas
pedagogicas.

Redisefiar el campus virtual con propuestas pedagdgicas que generen espacios de
encuentro educativo mediante la expresion, la participacion y el debate.

Valorar las intervenciones realizadas para advertir el impacto educativo, y en relacion al
mismo reprogramar nuevas acciones.

Intercambiar el impacto educativo de la propuesta de intervencion con los docentes de las
asignaturas de Primer Afio, y luego con el resto de los espacios curriculares de las carreras
de Geografia.

Acciones

a)
b)

c)
d)

€)

Busqueda y andlisis de datos estadisticos.

Registrar las potencialidades y dificultades que presenta la plataforma Moodle para
estudiantes y docentes.

Elaborar propuestas de ensefianza en el campus virtual, basadas en las metodologias
emergentes.

Registrar en un cuaderno de campo el seguimiento los avances y obstaculos, las
inquietudes de los grupos de aprendizaje, y los aportes de otros colegas.

Reuniones de intercambio entre docentes de 1° Afio, entre docentes y estudiantes, entre
el Director del Departamento de Geografia y docentes de 1° Afio.

Recursos

a)
b)
c)
d)

€)
f)

Fuentes de informacién estadistica académica.

Informes de Autoevaluacion del Programa de Virtualizacion.

Entrevistas a referentes, docentes y estudiantes.

Iméagenes, audiovisuales, articulos periodisticos, documentos de cétedra, cartografia,
sitios Web oficiales.

Cuaderno de registros.

Guia de preguntas para colegas y estudiantes.

Impacto esperado

La propuesta de intervencion pedagogica se desarrolld en la asignatura de Introduccion a la

Geografia, que se cursa en primer afio, durante el primer cuatrimestre. El propdsito es acompafiar
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las trayectorias académicas de las y los estudiantes que necesitan adaptarse a la vida académica

universitaria, mediante la resignificacién del campus virtual, para convertirlo en un espacio de
encuentro educativo. Luego se socializara la experiencia con el resto de las asignaturas.

9.2 Préacticas comunicacionales pedagogicas para intervenir enlas clases de
Introduccion a la Geografia

Las nuevas pedagogias deben propiciar la eliminacion de las barreras del conocimiento mediante
el desarrollo de habilidades en las y los estudiantes que les permitan autorregular sus aprendizajes.
A continuacion, se despliegan 4 practicas comunicacionales pedagdgicas (Figura 5), que habilitan
procesos indisociables de aprendizaje, ensefianza y evaluacion. La misma recupera el marco
tedrico preliminar, las potencialidades y obstaculos existentes en la ensefianza y el aprendizaje y
se posiciona en otros modos de pensar el disefio pedagogico en los escenarios digitales. Puede
implementarse en los encuentros sincrénicos o asincrénicos en forma simultanea o discontinua®:

Figura 5: Practicas comunicacionales para las clases de Introducciéon a la Geografia

Estudiantes
protagonistas de
aprendizajes
auténticos

C. Aprendizaje basado en el
pensamiento y resolucion de
problemas: Gamificacion

Fuente: elaboracion propia.
A. Foros como espacio de toma de decisiones

Los foros ponen a las y los estudiantes en el centro de los procesos de aprendizaje cuando se
presentan consignas claras y viables, que las/os interpela. Este espacio, en general, no es
aprovechado cuando se habilita para consulta o para transmitir opiniones o inquietudes. Sin
embargo, es efectivo y valioso cuando propone la resolucion de actividades que favorezcan la
toma de decisiones. Segin Nin y Leduc (2013, p. 9), “habilitar la palabra de los estudiantes es
una clave pedagdgica para repensar las practicas de ensefianza, descubrir las necesidades que
despiertan, el gusto por aprender a través de otras formas de ensefianza de la Geografia”. A modo
de ejemplo, en el cursado de la asignatura se analizan las vias directas e indirectas de abordaje
geogréfico y se planifica un itinerario didactico alrededor de la plaza principal de la ciudad de

8 Puede estar habilitado el Foro con una consigna y a la vez desarrollarse una propuesta de gamificacion,
por ejemplo.
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Santa Rosa, La Pampa. Folmer (2021) subraya que la relevancia de esta experiencia permite
gjercitar la observacion, la orientacién, la percepcidn e intuicién geogréafica, las relaciones
escalares y el relevamiento de elementos y factores. Asimismo, el recorrido presenta estaciones
en cada esquina de la plaza para desarrollar el analisis de las vias indirectas a partir de imagenes
histdricas con el propésito de comparar las transformaciones territoriales en los diferentes
contextos histaricos.

En relacién con esta linea de trabajo, se solicita en el foro la grabacion de un video, entre dos o
tres integrantes, de un recorrido que despliegue el ejercicio de observacion, de localizacion y
recupere el marco tedrico analizado. Otra consigna fue: seleccionar una imagen que permita
dialogar con el significado del concepto de lugar y el concepto de paisaje (Figuras 6 y 7). Para
resolver estas consignas es necesario la toma de decisiones que implican recuperar la teoria para
articular con el recorrido o con la imagen seleccionada.

E.2. Con respecto al concepto de lugar escogi estas imagenes de la localidad de Eduardo
Castex, mi lugar de pertenencia. Este monumento realizado por un artista castense, se hizo
en representacion a todas las habitantes mujeres, que se encuentra ubicado en el "paseo de
la mujer" junto al mismo se encuentra un banco pintado y escrito en memoria de las mujeres
asesinadas (Figura 8). Esto se transforma en una carga de sentimientos significativos en
honor, justicia y respeto a estas mujeres, es un espacio vivenciado por todos los que
recorremos y pasamos por este paseo, se basa en un lugar completo de experiencias y es

asi como se vuelve un arraigo de afectividad para mi.

Figura 6:El banco pintado en el Paseo de la mujer, Eduardo Castex

Fuente: Fotografia socializada en el campus por el E.2
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E.3. Otra de las categorias de analisis que venimos desarrollando es la de paisaje.
Para Milton Santos, los paisajes son apenas manifestaciones aparentes de las
relaciones establecidas entre los variados factores que intervienen en la
transformacién de nuestro planeta. Estos paisajes son advertidos por los distintos
sentidos que pongamos en juego. La plaza de la localidad de Pellegrini es ejemplo
de un paisaje como lo percibe Santos (Figura 9). Podemos apreciar su apariencia a
través de nuestros sentidos y su fisonomia es evidencia de la modificacion del

espacio.

Figura 7:Plaza de la localidad de Pellegrini, Buenos Aires

Fuente: Fotografia socializada en el campus por el E.3.

El audiovisual realizado y la seleccion de imagenes desarrollan el pensamiento distribuido es
decir la habilidad para interactuar de forma significativa con herramientas que expanden las
capacidades mentales. En términos de Hollman y Lois (2015) muchos factores moldean y
direccionan nuestra mirada. Existen diversos filtros o configuradores del mirar a partir del tiempo
historico y la sociedad a la cual pertenecemos, la formacion académica, el género, el grupo social,
entre otros. En este sentido, es necesario ofrecer al grupo de aprendizaje distintos lentes para leer
en clave geogréafica con el propdésito de ir mas alla de la fisonomia del paisaje y asi poder generar
nuevos conocimientos. Finalmente, en el foro las y los estudiantes se leyeron entre si y las
explicaciones y observaciones realizadas se recuperaron en el aula con todo el grupo clase.
Asimismo, los intercambios despliegan la inteligencia colectiva que es la habilidad de conectarse
con los demas para provocar interacciones deseadas y, por ende, se activan procesos
metacognitivos formativos.

También en el foro se puede trabajar con padlets a partir de una consigna de resolucion individual
o grupal. El padlet permite visualizar, instantineamente, diferentes formas de pensar y responder
un interrogante para desarrollar una tematica. En este sentido, es posible interpelar el grupo clase
con la co-construccién de una resolucién superadora. Esta consigna activa la jerarquizacion de
contenidos y ordena el abordaje de la teméatica para sumar aportes que a Su vez sean
complementarios al resto. En este ejercicio esta implicita la multitarea para considerar no solo su
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propio texto sino también para examinar los ejes de analisis de otros grupos que permita la co-
construccion de un producto diferente.

La clase invertida habilita la lectura, seleccion de informacion y escritura de lo solicitado en la
actividad, y luego en un encuentro sincronico se elabora la version final. A modo de ejemplo, se
presenta una captura de pantalla de un padlet (ver Anexo 11.5 aparatado A) con los cuadros
elaborados por diferentes grupos, que a su vez visualizaban el trabajo de sus pares y, luego en el
encuentro sincronico, se llevo a cabo la elaboracion colaborativa de un cuadro integrador final.
En esta propuesta hay una articulacion entre la clase invertida, el trabajo de lectura y escritura en
encuentros asincronicos y el trabajo sincrénico que habilita el intercambio, el debate y la
produccién conjunta.

En esta misma linea de trabajo, se pueden desarrollar procesos metacognitivos en relacién con la
co-construccion de preguntas para analizar una imagen, realizar una entrevista o acordar
preguntas para el examen final que complementen las planteadas por el docente. Esta practica
requiere recuperar la teoria, repensar los aprendizajes y ejercitar preguntas que nutren su proceso
metacognitivo (Figura 8). Por ejemplo, se elaboraron para la instancia de examen final los
siguientes interrogantes: ¢(Cémo se ha resignificado el objeto de estudio de la Geografia en los
diferentes contextos histéricos, ¢Cual es la importancia del objeto de estudio en cada contexto
histdrico?,;,Como se resignifican las categorias de andlisis en las diferentes corrientes de
pensamiento? Esta propuesta, se concibe desde las potencialidades de la evaluacion formativa
porque entiende la comunicacion pedagdgica como un espacio de aprendizaje, permanente, para
las y los actores institucionales intervinientes. De este modo, en palabras de Nin y Acosta (2020,
p.86):

Las buenas practicas de evaluacién estan vinculadas con las buenas practicas de
ensefianza para ello el dialogo o la retroalimentacién son fundamentales. Socializar y
compartir informacién confiable acerca del proceso de evaluacion transparenta nuestra
metodologia de trabajo docente, y permite brindar orientaciones claras acerca de la
concepcién de evaluacion.

A modo de sintesis, los foros favorecen la interrelacion de los procesos de ensefianza, de
aprendizaje y de evaluacion (Figura 8).
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Figura 8: Foros como espacios para interrelacionar la ensefianza, el aprendizaje y la evaluacién
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Fuente: elaboracion propia.

» Préactica de lecturas compartidas a partir de diferentes recursos (textos, audiovisuales
e iméagenes).

Burbules y Callister (2001, citado en Gurevich, 2019), distinguen tres tipos de lectores de
hipertextos: navegadores, usuarios e hiperlectores o usuarios criticos. Los autores designan
navegadores los lectores superficiales y curiosos, motivados a navegar por Internet, de pagina en
pagina, en ocasiones perdiendo el rumbo y con escasas asociaciones entre la informacion que se
explora. En cambio, los usuarios propiamente dichos, son aquellos lectores que tienen una idea
clara y precisa sobre lo que desean encontrar, buscan informacion especifica, usan los datos
orientadores para seguir la ruta de los hipervinculos hasta lograr el cometido buscado. Finalmente,
el hiperlector o usuario critico sabe emplear el sistema y los datos de los hipertextos para hallar
lo que busca, “fambién tiene la conciencia necesaria para advertir que lo encontrado quiza no
sea todo lo que haya por saber” y “cuentan con una mirada analitica respecto de la informacion
hallada” (p. 111). A partir de esta clasificacién Gurevich (2019) subraya la responsabilidad a la
que nos compromete la tarea en una catedra relacionada con la ciencia geografica. Es decir, esa
busqueda es guiada y critica; no todo vale, sino aquello que responde a la profundizacion del
pensamiento complejo, critico, reflexivo y creativo.

Desde esta perspectiva, el contenido de los textos, audiovisuales 0 imagenes no es transparente.
Por eso, las y los estudiantes no construyen nuevos conocimientos por el solo hecho de acceder a
los mismos. En cada produccion se revelan los marcos tedricos e ideoldgicos de los y las autores
y editores. En este sentido, es clave las mediaciones pedagégicas para construir nuevos
significados. Ademas, la cantidad de informacion existente ofrece mdltiples oportunidades de
aprender no solo con el acompafamiento del/a docente sino también con el grupo clase. En
términos de Alina Larramendi (2021) el docente realiza intervenciones de rellenado porque
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explica lo que no se entiende, ejemplifica y reconstruye el mundo del texto y las perspectivas del
autor. Por ende, se desnaturaliza el texto para que se entienda que el texto es una reconstruccion
del autor y es necesario identificar sus marcas.

La apropiacion de significados implica interpretar el contenido para reinterpretar y remezclar el
contenido mediético. La lectura compartida reveld las dificultades para la comprensién lectora y
la relevancia de la lectura compartida para avanzar con la interpretacion del texto. En este sentido,
los escenarios digitales propician con la organizacion de grupos una dindmica que habilita las
voces de todos los integrantes, que a veces en la presencialidad por diferentes motivos: timidez,
temor a equivocarse o desconocimiento no se animan (Figura 9). En contraposicion, en un foro
estan muy atentos a los intercambios porque lo tratado se recupera en los teéricos y de a poco se
animan a participar. Este cambio se evidencia en el transcurso de la cursada.

Se trabajo una lectura compartida con dos conceptos postulados por el autor: fijos y flujos (ver
Anexo 11.5 apartado B). Al momento, de focalizar la lectura en estos términos se advirtieron
obstaculos epistemoldgicos porque no se entendia su significado. Sin embargo, en las clases
anteriores se habia realizado una lectura de otros capitulos del mismo autor con sinénimos de los
mismos: sistemas de objetos y sistemas de acciones. Ademas, en el foro se habia realizado una
consigna para ejemplificarlos sin presentar dificultades. Después de problematizar estos
conceptos y orientarlos para lograr sus interpretaciones pudieron reconocer que eran sinGnimos.

Figura 9: Lecturas compartidas en los escenarios digitales como espacios para interrelacionar la
ensefianza, el aprendizaje y la evaluacion

En la puesta en comin se

Disefio de uma propuesta
pedagogica basada en una
préctica de lectura compartida.
En la misma el rol docente
consiste en orientar, aclarar y
completar la  comprension
lectora para lograr la
comstruccion  de  nuevos
conocimientos.  En  este
intercambio se activan los
procesos metacognitivos tanto
para el grupo de aprendizaje
como para el docente.

@ < RETROALIMENTACION

Fuente: elaboracion propia.

Aprendizaje

Rolactivo de estudiantes
para desarrollar lecturas
comprensivas y criticas.

Forosy plataformas
Zoom o Meet

socializan las interpretaciones
realizadas, aparecen dudas y
vacios  conceptuales  que
habilita las intervenciones del
docente y genera procesos de
autoevaluacion por parte de las
y los estudiantes. En este
sentido. se focaliza el analisis
en las estrategias
metacognitivas utilizadas
mediante la socializacion de
los principales avances y
obstaculos para la compresion
de textos.

>

B. Produccidn de informacidn y de recursos (Prosumidores/as)-Paisajes de Aprendizaje-

Los paisajes de aprendizaje son una herramienta pedagdgica que permite crear escenarios
educativos personalizados, para cada estudiante o grupo de trabajo. Asi se recuperan sus
diferentes maneras de acceder a la construccion de conocimientos. Se pueden combinar
actividades de comprension con diferentes mundos simbdlicos que, a su vez, propician y
aprovechan la imaginacion, intereses y conocimientos de cada estudiante para alcanzar
aprendizajes relevantes.
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El principal objetivo de los paisajes de aprendizaje es personalizar y adaptar el aprendizaje a las
necesidades de los y las estudiantes y busca representar de forma visual una materia o parte de

ella por eso tienen una apariencia similar a la de una pagina web.

En cada paisaje de aprendizaje toman relevancia las Inteligencias Multiples del psic6logo Howard
Gardner asociadas a distintas habilidades cognitivas del ser humano; la Taxonomia de Bloom,
una herramienta de aprendizaje dividida en seis niveles (recordar, comprender, aplicar, analizar,
evaluar y crear). Segin Margarita Gonzalez del Hierro (s/f) para entender un concepto, debemos
recordarlo; para poder aplicarlo, debemos entenderlo; para poder analizarlo, debemos
aplicarlo; para poder evaluarlo, debemos analizarlo y, por supuesto, para crear algo, debemos
recordar, comprender, aplicar, analizar y evaluar. En congruencia, cada nivel involucra una serie
de estrategias que guian el proceso de adquisicion de conocimientos, habilidades y destrezas para
sentar las bases de un aprendizaje efectivo y real.

Cada paisaje de aprendizaje es significativo porgue es una construccion propia gque activa un
recorrido que permite articular la teoria y los ejemplos planteados. Cuando existe una apropiacién
del sentido pedagogico desplegado mediante la propuesta curricular cada estudiante o grupo de
trabajo puede disefiar su propio recorrido de aprendizaje. A modo de ejemplo, se despliegan
diversos paisajes de aprendizaje en relacion con las categorias de andlisis de la disciplina: espacio
geogréfico, territorio, lugar, paisaje y region. Cada grupo eligié recorridos de aprendizajes
significativos, por ende, tomé decisiones y la elabord argumentos fundamentados para definir y
ejemplificar cada concepto. Un grupo para definir el concepto de territorio lo articularon con el
contexto de pandemia (Recorrido N° 1); otro grupo con el objeto de analizar el concepto de
espacio geografico y, por ende, el rol profesional de gedgrafos y gedgrafas, recuper6 los aportes
de referentes de la disciplina para poner en juego los aspectos en comun y las diferencias
(Recorrido N°2).0tros grupos para ejemplificar el concepto polisémico de lugar se enfocaron en
distintos estudios de caso y seleccionaron diversos actores sociales (Recorrido N° 3). A
continuacion, se registran los distintos recorridos de aprendizaje:

Recorrido N° 1: Conceptos estructurantes disciplinares y contexto de pandemia

A partir del contexto de pandemia por el COVID-19 se relaciona la teoria con las
transformaciones de los territorios en diferentes escalas geograficas: local, regional, internacional.
Ademas, se resignifica el concepto de territorio en relacion con el cuerpo humano y la salud para
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poner en valor las restricciones de circulacion establecidas para evitar contagios (Figuras 10, 11,
12y 13).

Figura 10: Region Figura 11: Wuhan, China
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Fuente: capturas de pantalla realizadas por Maria Gabriela Sardi.

Figura 12: Santa Rosa Figura 13: Territorio-cuerpo

LA PAMPA, Santa Rosa sTeniforio-Cuerpo?
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Fuente: capturas de pantalla realizadas por Maria Gabriela Sardi.

Recorrido 2: Las voces de geografas y gedgrafos

Otro recorrido de aprendizaje se centrd en los aportes de autores/as analizados para recuperar la
definicion de los conceptos y los ejes de andlisis de cada uno para buscar abordajes en comdn 'y

diferencias (Figura 14 y 15).
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Figura 14: Gedgrafas: Chiozza, M. y Figura 15: Valcércel Ortega, J.
Carballo, C.

LA CONFORMACION DEL ESPACIO
GEOGRAFICO MEDIANTE LA
CONTEMPLACION

un paisaje, un territorio,

una region,

un espacio geométrico
/ w :
[
i
Jok Oregs Ve 1990

Fuente: capturas de pantalla realizadas por Maria Gabriela Sardi.

Recorrido N° 3: Estudio de caso: Actores sociales y problematizacion del objeto de estudio

Este recorrido se focaliz6 en las formas de vivenciar los espacios geograficos por los diferentes
actores sociales en relacion con distintos contextos histéricos. Se rescatan espacios cargados de
significados, vivencias y sentimientos que se convierten en lugares. Este abordaje habilité el
analisis de los conceptos de topofobia como un lugar de rechazo, de topofilia como lugar atractivo
y de referencia. Estas representaciones se visualizan en los diferentes paisajes que se construyen
y organizan. En las siguientes figuras aparecen, por un lado, el concepto de topofobia en una
manifestacién en la sede de la Sociedad Rural Argentina en la Ciudad Auténoma de Buenos Aires
(CABA), Argentina (Figura 16 y 17) y para el ejemplo de topofilia, a escala local, se considero el
Parque Oliver en la ciudad de Santa Rosa, La Pampa (Figura 18). Para Lucrecia Diaz (2013) el
analisis de una problematica geografica posibilita el abordaje de las tres areas tematicas
abordadas: fisica o natural, econémica y social-cultural, lo que implica considerar un problema
desde su complejidad, teniendo en cuenta las maltiples dimensiones que explican la problematica.
En consonancia, Fernandez Caso (2007) sefiala que situar la ensefianza en fragmentos de territorio
que materializan la relacion entre los rasgos especificos de un lugar y las I6gicas de los procesos
globales, permite desarrollar un analisis complejo desde la perspectiva de la diversidad y la
homogeneizacion.
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Figura 17: Manifestacion social en la Expo
Rural

Figura 16: Topofobia

Sumate a las acciones en repudio ala
mueve

Ml LAS SOCIEDADES
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TOPOFOBIA

Dias de accions 24/7 (9.a 19hs) 2/8(9 o 16hs)
27[7-28/7-3/8-4/8 15 0 20hs)
Organaan: Anima Libre, Anonymous for The Voiceless,

Buenos Aires Animal Save, Daf, ECOnciencia V,
Fridays For Future, Voicot y otros

wl

Fuente: capturas de pantalla realizadas por Maria Gabriela Sardi

Figura 18: Parque Oliver, ciudad de Santa Rosa (La Pampa)
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Fuente: cantura de nantalla realizadas nor Maria Gabriela Sardi.
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Figura 19: Paisajes de aprendizaje como espacios para interrelacionar la ensefianza, el
aprendizaje y la evaluacion
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referentes  disciplinares o de estudio. Para favorecer la
problematicas  ambientales. autoevaluacion cada  estudiante
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recorridos de aprendizajes. diferentes recorridos decisiones tomadas en los diferentes
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Fuente: elaboracion propia.

C. Gamificacion:

Es una técnica de aprendizaje que traslada la 16gica y mecénica de los juegos al ambito educativo
que se transforman en estrategias ltdicas para aprender. A continuacion, se presentan tres juegos
para desarrollarse en la plataforma Moodle a través del recurso de aprendizaje Leccién (Figura
20). El mismo, consiste en una sucesién de paginas que presentan interrogantes o situaciones
probleméticas y un nimero de respuestas posibles o resoluciones; y deprende de la respuesta
seleccionada se puede avanzar a otra pagina, regresar a la pagina anterior o incluso saltar a otra
pagina especifica. De este modo, se presenta el contenido en un formato flexible para propiciar el
repaso de lo aprendido o resolver situaciones problematicas. Asi, se puede decidir cual sera la
navegacion de la pagina, de acuerdo a las respuestas dadas por los y las estudiantes a las preguntas
propuestas, esto hace mas personalizado el proceso de aprendizaje y permite mostrar contenidos
a medida que se avanza en el aprendizaje de los temas (Jenkins, 2020). A continuacion, se
presentan tres propuestas ludicas:

¢ No siempre se gana cuando se llega primero

Se organiza la clase con tres grupos de estudiantes. Un grupo de trabajo conformado por
estudiantes y el equipo de catedra sube en el recurso Leccion preguntas en relacién con una
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tematica, por ejemplo, los humedales y la relevancia del rol de gedgrafas y geodgrafos. Se
introduce la misma a partir del siguiente interrogante: ;qué son los humedales y por qué es
importante conservarlos? Entonces, se define el concepto de humedal: sus localizaciones, sus
origenes, tipos, funciones e importancia ambiental, entre otros. Luego, se analiza un audiovisual®
que participa la gedgrafa Patricia Pintos en relacién con la ocupacion para usos urbanisticos de
los humedales. De este modo, los abordajes realizados y los significados construidos permiten al
grupo mentor de las preguntas elaborarlas para que los otros dos equipos, que compiten, las
resuelvan.

El grupo que finaliza primero lo anuncia y se registra el tiempo de resolucion. Luego, el primer
grupo, mentor de las consignas verifica si lo resuelto esta bien para sumar puntos y si algin punto
es incorrecto para restar. Lo mismo, se hace con el recorrido del otro equipo. Finalmente, se
comparan los resultados obtenidos y se anuncia el equipo ganador. Esto posibilita que no siempre
el que llega primero, gana. El juego puede implementarse tres veces para que todos los equipos
pasen por cada rol ludico que permite recuperar, aplicar y consolidar la teoria analizada.

o Dime ¢qué dice y te diré quién es?

Se presentan dos equipos que compiten conformados cada uno con integrantes del equipo de
catedra que cargaran en el recurso Leccidn cinco definiciones o abordajes tedricos de referentes
en Geografia y el otro equipo debe responder quién es el autor. Ante la imposibilidad de contestar
se le ofrecen hasta dos pistas sino pierde, a su vez, cada pista expuesta resta un punto a la maxima
calificacién. Asimismo, se restan 2 puntos por cada respuesta incorrecta. El equipo que gana es
el que menos pista utilizd y mas respuestas correctas registro.

¢ Nos convertimos en gedgrafos/as para resolver problemas socioterritoriales

El curso se divide en tres grupos: uno, conformado por estudiantes e integrantes del equipo de la
catedra que presentan una problematica ambiental, por ejemplo, la inundacién de la ciudad de
Santa Rosa, en el afio 2017. Para introducir la misma, se recupera un audiovisual®® realizado por
la catedra de Geografia urbana de la facultad de Ciencias Humanas (UNLPam) bajo la premisa:
Causas de las inundaciones: mas politicas que naturales. Este abordaje analiza e interpreta la
problemética planteada desde la teoria social del riesgo. Después de analizar su contenido los
otros dos equipos, integrados por estudiantes y docentes, deben convertirse en gedgrafas y
geografos para evaluar qué intervenciones en la planificacion urbana son necesarias para evitar
otro desastre ambiental. Existe un tiempo para la realizacion del trabajo —clase invertida- y, luego,
se exponen ambas propuestas para que el primer grupo analice, evalle y realice una devolucion
con argumentos para definir el equipo de trabajo ganador.

® El contenido del audiovisual se refiere a una intervencion de la gedgrafa Patricia Pintos en la reunion
informativa de la Comision de Recursos Naturales y Conservacion del Ambiente Humano, de la Camara
de Diputados, por la Ley de Humedales realizada el miércoles 26 de agosto de 2020. Recuperado
de: https://www.youtube.com/ watch ?v=SPDAL sfIAZU &feature=youtu.be

10 El audiovisual de la catedra de Geografia urbana esté realizado por docentes y estudiantes y visualiza la
situacion de vulnerabilidad de los diferentes barrios de la ciudad para dialogar con la teoria. Recuperado
de: https://tv.unlpam.edu.ar/episodio/inundaciones-en-santa-rosa/
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Tiempo en forma asincronica. Se resuelve con en 10 dias y, en el Gltimo encuentro se socializan
las resoluciones y se define el ganador.

Figura 20:Gamificacion como estrategia ludica para interrelacionar la ensefianza, el aprendizaje
y la evaluacion
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Fuente: elaboracion propia.

D. Recorridos virtuales con invitados especiales

En la presencialidad, la programacidn de circuitos urbanos propicia el didlogo entre la teoria y los
contextos situados. Esta interrelacion ejemplifica y contextualiza la teoria en los territorios y
favorece aprendizajes significativos. Cuando se presenta el contexto de aislamiento y, por ende,
la virtualizacion de los procesos de ensefianza y de aprendizaje, se consideré la planificacion de
recorridos virtuales. En este marco®!,resulta una experiencia educativa enriquecedora invitar por
ejemplo a graduadas y graduados que se presentan con imagenes o recorridos virtuales? de la
localidad donde residen.

11 En relacion con esta experiencia se socializo en las XXV Jornadas de Investigacion de la Facultad de
Ciencias Humanas, en coautoria con el Prof. Oscar Folmer, la siguiente ponencia: Nuevos modos de
articular universidad y escuela, formacidn disciplinar y formacién profesional en escenarios digitales.
Catedra Introduccion a la Geografia, FCH, UNLPam. La misma se encuadra en el Proyecto de
Investigacion “El valor formativo de la Practica en la formacion inicial y desarrollo profesional de los
profesorados universitarios” esta aprobado por Resolucion 594-19-CD-FCH-UNLPam.

2En este enlace se visualiza el recorrido virtual por una de las invitadas de Castex: https://www.youtube.
com/watch?v=eHuo-s0i6_Ay de Realico: https://www.youtube.com/watch?v=kMnM_yUmc_0
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Estos abordajes virtuales habilitan recorridos por diferentes geografias cuando se dificulta la
posibilidad de trasladarse a otros lugares, sobre todo si son muy lejanos. Su planificacion es agil
porque se puede realizar por diferentes canales de comunicacion: WhatsApp, correo electronico
o por teléfono vy, el impacto educativo es relevante.

Cuando las y los estudiantes escuchan en primera persona el recorrido por la localidad y, ademas
después tienen la posibilidad de interactuar en relacién con lo observado se genera una
comunicacion valiosa para la construccion de significados (Figura 21). El intercambio con los y
las protagonistas supera los limites del aula (Adell y Catafieda, 2012). En este sentido, el anélisis
de las diferentes territorialidades con sus potencialidades y problematicas interpela al grupo clase
gue responde con miradas propias, huevos interrogantes y argumentos que recuperan el marco
tedrico analizado. De este modo, se puede viajar en modo virtual a través de comunidades diversas
para percibir multiples perspectivas e hipotetizar formas de resolucion de conflictos
socioterritoriales alternativos. Es preciso resaltar que en las instancias de examen final se recupera
lo observado y explicado por las entrevistadas para ejemplificar la teoria (Figura 21y 22).

Figura 21: Presentacion de una graduada de su localidad de Eduardo Castex y de la institucion
educativa

O Youlube

Ingreso a Eduardo Castex

P ) oS

Eduardo Castex
Nolistado

Fuente: captura de pantalla realizadas por Maria Gabriela Sardi

Figura 22:Imagen satelital de Realic6 que se incorpora en el recorrido virtual

Presentacion UNLPam (colegio secundario witralen)

Fuente: captura de pantalla de Maria Gabriela Sardi
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Otra alternativa de los intercambios virtuales son los conversatorios con especialistas de otras
instituciones o referentes de la disciplina de otra localidad, provincia o pais. Es un encuentro
virtual muy enriquecedor es la posibilidad de intercambiar con especialistas de la disciplina que
ademas aparecen como autores en la bibliografia obligatoria. Muchas veces resulta imposible

(B
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acordar la visita presencial de referentes (ver Anexo 11.5 apartado C).

Figura 23: Recorridos virtuales como espacios para interrelacionar la ensefianza, el aprendizaje

y la evaluacién

Disefio de wuna propuesta
pedagogica que incorpora la
voz de referentes territoriales,
graduadas  y graduados o
especialistas para
problematizar el objeto de
estudio mediante recorridos
virtuales y planteo  de
interrogantes.

Fuente: elaboracion propia

Para finalizar, se llevo a cabo una autoevaluacion de las actividades que se realizaron para relevar

Aprendizaje
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relacion con la autoevaluacion
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personal y, luego una instancia
grupal para relevar tanto los
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enriquecedores y valiosos para
lograr aprendizajes genuinos
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analisis que no se entendieron
0o quedaron  vacios de
contenido.
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informacion sobre la comunicacion y la utilidad del aula virtual (Figuras 24 y 25).

Figura 24: La comunicacion en los escenarios digitales

Fuente: elaboracion propia.
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Figura 25: El aula virtual como espacio educativo??
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Fuente: elaboracion propia.

Para la mayoria de las y los estudiantes la comunicacion fue fluida y conciben la plataforma como
un espacio educativo Util. Otras respuestas destacaron que el aula virtual les ayuda organizar la
asignatura y propicia la participacion.

9.3 Reflexiones finales: aportes epistemolégicos y didacticos en escenarios digitales

Esta propuesta de intervencion pedagdgica en escenarios digitales se implement6 con las y los
estudiantes, que cursaron Introduccion a la Geografia, en el primer cuatrimestre del afio 2021, con
el propdsito de acompanar el recorrido académico en la plataforma Moodle. Los objetivos
planteados se cumplieron porque se analizaron las potencialidades y obstaculos que se presentan
en el campus virtual para desarrollar los procesos de ensefianza y de aprendizaje. En este sentido,
para el 79% el acceso el aula virtual fue facil, pudieron resolver las actividades solicitadas y le
resultaron enriquecedoras las propuestas pedagdgicas grupales y de resolucién de problemas. En
relacién con las y los docentes se advirtié que aquellos/as que valoraron las potencialidades del
aula virtual pudieron disefiar propuestas pedagdgicas innovadoras y relevantes. Cuando se
conciben los escenarios digitales como medios para desarrollar la propuesta pedagogica se
habilitan otros modos de ensefiar y de aprender. Las respuestas obtenidas habilitan dos lineas de
andlisis, por un lado, revisar la actualizacion profesional docente en los escenarios digitales y, por
otro generar espacios de encuentro entre las y los docentes para socializar diversos modos de
ensefiar y de aprender en la plataforma Moodle para poner en valor sus logros y dificultades.
Luego, planificar una instancia para interactuar con especialistas que puedan atender las
demandas, inquietudes o escuchar las buenas practicas para realizar una devolucion

También se planificaron nuevas propuestas pedagdgicas que activen la comunicacion dialdgica
de docentes y estudiantes en el espacio curricular de Introduccion a la Geografia. Los abordajes
didacticos se focalizaron en la comunicacion pedagdgica a través de diferentes recursos: foros,
padlets, Leccion y audiovisuales, entre otros. Asi se buscO desarrollar estrategias ludicas,
comprension lectora, debates y resolucién de problemas en relacién con los propdsitos de

13Se presentaban diversas opciones y podian elegir mas de una.
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ensefianza planteados que, a su vez, pueden ser adecuados o resignificados para otra asignatura
de la carrera. Asimismo, se logré evaluar las propuestas implementadas para resignificar el valor
del campus e identificar nuevas problematicas. En este sentido, se advierte la importancia de la
comunicacion y por ende la utilidad del aula virtual para las y los estudiantes.

El Gltimo objetivo relacionado con la socializacion de los resultados obtenidos, en principio, fue
analizado hacia el interior del equipo de catedra de Introduccion a la Geografia y se decidid
incorporar al Programa de la asignatura las propuestas pedagdgicas virtualizadas relacionadas con
los foros, la resolucion de situaciones problematicas y los invitados especiales. Ademas, sera
informado en el Departamento de Geografia para propiciar la alfabetizacion digital. Por ello, es
preciso revisar los planes de estudios vigentes para evaluar la existencia o vacancia de asignaturas
vinculadas con las tecnologias educativas.

El manejo de los recursos digitales tanto para las y los estudiantes como para cada docente es un
contenido para aprender, apropiarse y asi aprovecharlo y, por ende, valorarlo. Si bien nada
reemplaza a la presencialidad, también es cierto que esta no es condicion suficiente para garantizar
aprendizajes si falta la dimension didactica. Por esto, es clave implementar un Programa de
articulacion de las diferentes acciones virtualizadas, en las diferentes asignaturas de las carreras,
cuya coordinacion debe estar a cargo de sus respectivos Departamentos, y de los referentes del
Programa de Virtualizacién. No sirve que una catedra genere estrategias de retroalimentacion
pedagogica en los entornos virtuales, y otra solo lo entienda como un repositorio de documentos.

Cuando se entrecruzan los diferentes aportes y miradas de docentes aparece como primera
inquietud terminar con las siguientes ilusiones: si ensefio o explico una tematica el grupo de
aprendizaje automaticamente aprende, si se realizan las lecturas obligatorias se comprenden los
contenidos o las y los estudiantes al ser nativos/as digitales manejan en forma 6ptima las
aplicaciones y programas tecnolégicos. En contraposicion, surge la necesidad de reposicionar el
rol docente, como promotor/a de un pensamiento estratégico, para resignificar su desempefio
como disefiador/a de propuestas didacticas que activan, mediante los recursos tecnolégicos, la
participacion, el analisis y los procesos metacognitivos.

Por ultimo, después de los tiempos de pandemia y de aislamiento, vivenciados y que se vivencian,
surge la necesidad de capitalizar lo aprendido en este proceso de virtualizacién de las actividades
educativas. No podemos volver a la “normalidad” o presencialidad como si nada hubiese pasado.
Este contexto nos interpeld en relacion con la comunicacion pedagdgica en escenarios digitales y
las experiencias educativas implementadas demostraron y demuestran otros modos de acompariar
cada trayectoria académica en un mundo tecnocultural. En efecto, este trabajo es un primer paso
para repensar y repensarnos como docentes ante las demandas de una era digital que interpela la
comunicacion pedagogica.
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11.ANEXO:
11.1. Datos estadisticos

e Cohorte 2010: 40% (29 reinscriptos en 2011 de 48 ingresantes en 2010).
e Cohorte 2011: 39% (27 reinscriptos en 2012 de 44 ingresantes en 2011).
e Cohorte 2012: 51% (23 reinscriptos en 2013 de 47 ingresantes en 2012).
e Cohorte 2013: 60% (27 reinscriptos en 2014 de 67 ingresantes en 2013).
e Cohorte 2014: 39% (30 reinscriptos en 2015 de 49 ingresantes en 2014).
e Cohorte 2015: 44% (35 reinscriptos en 2016 de 63 ingresantes en 2015).

Figura anexo 1: Profesorado en Geografia: cantidad de asignaturas aprobadas por estudiantes de
primer afio desde el ciclo lectivo 2014 hasta 2019

Fuente: elaboracién propia en base a datos aportados por Departamento Alumnos de la Facultad
de Ciencias Humanas.

Figura anexo 2: Licenciado en Geografia: cantidad de asignaturas aprobadas por estudiantes de
primer afo desde el ciclo lectivo 2014 hasta 2019

Fuente: elaboracién propia en base a datos aportados por Departamento Alumnos de la Facultad
de Ciencias Humanas.
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11.2. CUESTIONARIO A ESTUDIANTES - 2021-Profesorado y Lic. en Geografia

UNdeC

Estimados/as estudiantes, les compartimos este cuestionario para que completen en el marco
de un trabajo de investigacién relacionado con la ensefianza en escenarios digitales. Ustedes,
en estos momentos, estdn utilizando aulas virtuales para el cursado de las diferentes
asignaturas. Entonces, sus experiencias y opiniones seran un aporte valioso para mejorar la
ensefianza y los aprendizajes en las plataformas virtuales. En este espacio les consultamos por
el Aula virtual de Introduccion a la Geografia.

*Qbligatorio
Aula virtual Introduccion a la Geografia

e Nombre *
e Carrera™

1- ;Habias realizado actividades de otras asignaturas, anteriormente, en un aula virtual? *
e Si
e No

1-a- En caso afirmativo, a la respuesta N°1, especificar cuél/cuéles.

2-¢Cémo te resultdé el acceso (matriculacion) al campus virtual de la Facultad de Ciencias
Humanas? *

e Facil

e Complejo

e Necesite ayuda

3-,Como te resulté el acceso al aula virtual de la materia? *
e Facil
e Complejo
e Necesite ayuda

4- Encontraste claridad y organizacion para acceder al aula virtual:
e Sj
e No

Programa de la Asignatura

e Foros

e Unidades teméticas

e Recursos didacticos (videos, Presentaciones digitales, etc.)
e Programa de la Asignatura

e Foros

e Unidades teméticas

e Recursos didacticos (videos, Presentaciones digitales, etc.)

5- En el aula virtual, pudieron: *
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e Si
e No
e Realizar entregas
e Insertar fotos
e Descargar documentos, videos, etc.
o Resolver las actividades solicitadas
e Realizar entregas
e Insertar fotos
e Descargar documentos, videos, etc.
o Resolver las actividades solicitadas
6- En el aula virtual, funcionaron: *
e Si
e No
e Los archivos de video
e Los archivos de audio
e Los enlaces a textos escritos, imagenes, mapas, etc. que la catedra facilit6
e Los archivos de video
e Los archivos de audio
e Los enlaces a textos escritos, imagenes, mapas, etc. que la catedra facilitd

7- Consideras que el aula virtual: (selecciona todas las opciones que consideres posibles) *

e Facilita el acceso a los materiales especificos de la catedra

e Favorece espacios de aprendizaje

e Permite intercambios con el grupo de pares y profesoras

e Complica el estudio y continuidad de las unidades teméticas de la asignatura
e Dificulta el seguimiento de las clases teoricas y practicas

o Desorienta y desorganiza el seguimiento de las clases

e Esun espacio que me ayuda en la organizacion de los contenidos

e Puedo realizar las actividades propuestas de manera auténoma

e Esun canal de comunicacion para resolver dudas e inquietudes respecto de la materia
e Esun repositorio de bibliografia (base de documentos)

e Esuna herramienta fundamental para el cursado de la materia

e Esun canal de comunicacion

e Opcion 13

e Oftro

8- ¢Utiliza con frecuencia los espacios de comunicacion para despejar dudas o inquietudes en
relacién con los contenidos de la asignatura habilitados en el aula?: *

e Sji
e No
e Foros
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e Pestafia de dudas y consultas
e Foros
e Pestafia de dudas y consultas

9 -¢Haces uso de los siguientes canales de comunicacion en el aula virtual?: *

e Si

e No

e Foros

e Pestafia de dudas y consultas
e Foros

e Pestafia de dudas y consultas
10 - ¢Haces uso de los siguientes canales de comunicacion en el aula virtual?:
e Si
e No
e Elenvio de correo
e Mensaje privado
e Mensajeria interna del aula virtual
e El envio de correo
e Mensaje privado
e Mensajeria interna del aula virtual

11 - ;Qué otros canales de comunicacion de la catedra utilizas con mayor frecuencia? *

o Si
e No
e WhatsApp

e Redes sociales

e Correo de la catedra
o WhatsApp

¢ Redes sociales

e Correo de la catedra

12- ¢ Qué sugerencias 0 mejoras te parecen podrian realizarse en el aula virtual?
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11.3. Consulta a docentes de las asignaturas de Primer Afio -carreras de Geografia

Estimados/as colegas, en el marco de un trabajo de investigacién relacionado con la ensefianza en
escenarios digitales, me dirijo a Ustedes, para recuperar sus experiencias y miradas en relacion
con las aulas virtuales. El proposito de este relevamiento es recuperar las diferentes voces
intervinientes en la plataforma Moodle. En este sentido, sus opiniones son un aporte valioso para
pensar y redisefiar la virtualizacion de los procesos de ensefianza y de aprendizaje.

Nombre y Apellido del docente:
Espacio curricular:

¢Habias trabajado antes con aulas virtuales? ;Como te sientes con el uso de estos espacios
virtuales?

Especificar qué escenarios digitales utilizas para el dictado de las clases y los motivos de tu
eleccion.

Contanos una propuesta pedagdgica virtual que lleves adelante y que te gusté como sali6.
a-El espacio virtual de tu asignatura potencia las siguientes habilidades comunicativas:

[Indicar con una X, una 0 mas opciones]

Siempre A veces Nunca

Expresion oral

Expresion escrita

Intercambio entre pares

Intercambio con el docente

Intercambio entre estudiantes y docentes

b. ¢Qué recursos usas con mayor frecuencia para el desarrollo de esas habilidades? [Indicar con
una X, una o mas opciones]

e [oros

e Mensajeria interna

e Cuestionarios en linea
e Presentaciones digitales
e Entrega de tareas

e Acceso a enlaces

e Otros:
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e (Porqué?

5.a. ¢Para qué te resulta atil el aula virtual: [Indicar con una X, una 0 mas opciones]

e Acceder al material de la asignatura.

e Seleccionar recursos Utiles.

e Planificar tareas a realizar.

o Utilizar diferentes programas digitales.

o Realizar intercambios con el grupo clase.
e Propiciar canales de comunicacion.

e Otras: mencionar cuales.

¢Cual consideras de mayor utilidad para optimizar el proceso de ensefianza? ¢Por qué?

6. ¢Qué dificultades u obstaculos encuentras al momento de disefiar una propuesta pedagogica
virtual?

7.a. ;Como logras claridad y organizacion en los diferentes espacios habilitados dentro del aula?

b. ¢Consultas a los y las estudiantes acerca de si esa organizacion también les resulta valiosa a
ellos y ellas?

8. a. (El aula virtual te resulta Gtil para el proceso de evaluacion permanente y de acreditacion?

b. ¢Qué acciones/consignas les has dado a tus estudiantes en ese sentido? ¢Podrias compartir
algin ejemplo que te haya resultado muy valioso?

9. ¢Qué cambios piensas que serian adecuados para optimizar el uso del aula virtual y lograr el
seguimiento y acompafiamiento del grupo clase?

iMuchas gracias es muy importante recuperar tu opinion!
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11.4. Encuesta a estudiantes de Introduccion a la Geografia -Cohorte 2021-

1. ¢Habias realizado actividades de otras asignaturas, anteriormente, en un aula virtual?

A: Si

2. ¢Como te resulto el acceso (matriculacion) al campus virtual de la Facultad de Cs Humanas?

B: No

®si
® No

Fécil
Complejo
Necesité ayuda

® Facil
@ Complejo

@ Necesite ayuda

3. Efectividad del aula virtual
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En el aula virtual, funcionaron:

B si Il No
20
10
0
Los archivos de video Los archivos de audio Los enlaces a textos escritos, imagenes,

mapas, etc. que la catedra facilitd

4, Canales de comunicacion en el aula virtual

I si I No
20
10
0
El envio de correo Mensaje privado Mensajeria interna del aula virtual

5. Consideras queel aula virtual: (selecciona todas las opciones que consideres posibles)

Facilita el acceso a los materiales especificos de la catedra..........c..coocevevieiiiiviieieniicneienns 75%
Favorece espacios de apreNdiZaJ .........ccooveereirieirieinieis e 50%
Permite intercambios con el grupo de pares y profesoras..........cccoovvcvevievveieninsivesesesiene, 70,8%
Complica el estudio y continuidad de las unidades tematicas de la asignatura................... 12,5%
Dificulta el seguimiento de las clases tedricas y PraCtiCas .........c.ccoeeovrerineineninensesseens 8,3%
Desorienta y desorganiza el seguimiento de 1as CIases .........ccovvvveveiiiieieciece e 8,3%
Es un espacio que me ayuda en la organizacion de 10s contenidos.............ccoveeverevieriennennns 50%
Puedo realizar las actividades propuestas de manera autdnoma ...........ccoceeceverereereereereanens 41,7%
Es un repositorio de bibliografia (base de dOCUMENLOS) ........ccccveveieiiiiiie e 45,8%

Maestria en Educacion en Escenarios Digitales | Maria Gabriela Sardi | Trabajo Integrador Final | 68



-
>
&
@
"o
S
b
13

Ul:u‘;ﬂ-( b \/ UNPA ~
Es una herramienta fundamental para el cursado de la materia ........c..cccoovevvevivirerennenene. 58,3%
Es un canal de COMUNICACION ........coveiiiuiii ittt sttt e st e s sba e s b e e e sban e saeee e 83.3%

6. ¢Haces uso de los siguientes canales de comunicacion en el aula virtual?

Foros: Si-No
Pestafia de dudas y consultas: Si-No

B si Il No
20
10
0
Foros Pestafia de dudas y consultas
C 4 -
11.5. Recursos didacticos
A. Padlets
[ P X+ 0 - 0 X
¢ C & padatcom/gutywd/mpbmiciecn =N EY E
o O o/t @ VEA W @ Vectmadi Q) Dfopisiumi. 8 WCimaglogh () Wamu iongite. (Q Areth ) oo et
Cuadeo Sntesis Colaborativo Agustiay Joagain Rebeca y Pendlepe Mate, Lecoa, Yamia y Freys Martels
x
Verson revsodd y actshoada B
S IR ~ .
u o — —
= -— Cund o s miv googrite Saricurts y Ursege Ak s Mate Nasars. Lorences Loosels
trvs
o Lucls, Ana y Marl Lucls e y
wa v, 3 s —_—
Darae
Ciencias Humanis ol gtes "
Nockonat de LaPavn = = )
INTRODICCION A LA GIOGRATIA = = E————
GEOGRAFIA PRECENTIFICA Lt Bewtamame Ase Bander Mari Mer Mg\ s e
. r— ' - NP Agustmy Abvgady Camd tF drcumert °
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B. Lecturas compartidas

fura en voz alta 7 Dibujar ~ = Resaltar ~ & Borrar

CapiTUuLO 2

EL ESPACIO: SISTEMAS DE OBJETOS,
SISTEMAS DE ACCION

Introduccién

A comienzos del siglo, en su libro clasico, La Géographiie Fli-
rrraine, Jean Brunhes propuso una definicién de geografia, mediante
un ejercicio de aproximaciones sucesivas. Después de redactar una
primera tentativa, la consideré insatisfactoria. De alli se derivaron
una segunda propuesta y, al final, una tercera. La originalidad de ese
enfoque es que el lector acompana el proceso de pensamiento del au-
tor, las etapas consecutivas del perfeccionamiento de su construccién
intelectual y el resultado final, gue es su definicién de la geografia. In-
tentemos aqgui el mismo ejercicio, ya no en relacién a la geografia, sino
al espacio geografico.

En una primera hipétesis de trabajo hemos dicho que la geografia
podria ser construida a partir de la consideracién del espacio como un
conjunto de fijos y flujos (Santos, 1978). Los elementos fijos, fijados en
cada lugar, permiten acciones que modifican el propio lugar, flujos
nuevos o renovados que recrean las condiciones ambientales y las con-
diciones sociales, y redefinen cada lugar. Los flujos son un resultado
directo o indirecto de las acciones y atraviesan o se instalan en los Ffi-
jos, modificando su significacién y su valor, al mismo tiempo que ellos
también se modifican (Santos, 1982, p. 53; Santos, 1988, pp. 75-85).

Fijos y flujos juntos, interactuando, expresan la realidad geogra-
fica v de ese modo, conjuntamente, aparecen como un objeto posible
para la geografia. Asi fue en todos los tiempos, pero hoy los fijos son
cada vez mas artificiales y estan mas fijados al suelo, y los flujos
son cada vez mas diversos, mas amplios, mas numerosos, mas rapidos.

Otra posibilidad es la de trabajar con otro par de categorias: por
un lado, la configuracion territorial y, por otro, las relaciones sociales
(Santos, 1988). La configuracién territorial esta determinada por el

[Con el color amarillo se resalta el parrafo que fue analizado en forma conjunta]

C. Intercambios con especialistas de otras universidades

1628 | Conversatorio con Miguel ingelSiva y Dente Edin —.
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